


全 国 高 等 院 校 工业 设计 专业 系列 规划 教材 








人 鲜 ; 此 训 上 学 出 版 社 


PEKING UNIVERSITY PRESS 


全 国 高 等 院 校 工业 设计 专业 系列 规划 教材 


设计 素描 


主 编 南国 艳 
副 主编 ” 杜 秋 和 大 
参 编 , 李 玉 成 山 凤 坤 ” 崔 长 城 





AR jt 六 上 净 出 版 i 
(2 比 示 涂 兆 出 版 社 


7 PEKING UNIVERSITY PRESS 





内 容 简 介 


本 书 的 编写 注重 基础 教学 ,重点 培养 学 生 的 创造 性 思维 能 力 、 艺 术 表现 能 力 和 审美 能 力 。 主要 内 容 
包括 基本 概念 、 基 础 知识 、 教 学 实例 、 习 作 欣 赏 等 。 每 个 章节 设 有 教学 提示 、 教 学 要 求 、 思 考 与 练习 等 
环节 。 本 书 共 分 为 7 章 , 主要 介绍 素描 概述 、 光 影 素 描 、 结 构 素描 、 设 计 速写 、 创 意 素描 、 设 计 素描 应 
注意 的 问题 ,以 及 设计 素描 在 设计 领域 中 的 应 用 等 内 容 。 本 书 的 编写 较 以 往 相 比 , 增加 了 写生 前 以 机 械 
产品 为 主 的 油 泥 模型 训练 环节 ， 同 时 完整 地 讲解 了 设计 素描 的 基本 结构 知识 与 表现 技法 。 

本 书 依据 高 等 院 校 设计 专业 特点 ， 进 行 合理 编排 主要 适用 于 高 等 院 校 本 科 设 计 类 专业 (工业 设计 
专业 、 艺 术 设 计 专 业 ， 以 及 其 他 设计 专业 )， 也 适用 于 高 职 院 校 设计 类 专业 的 基础 教学 。 
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前 言 


设计 素描 是 工业 设计 专业 与 艺术 设计 专业 的 专业 基础 课程 ， 既 继承 了 传统 素描 的 理论 
精华 ， 又 立足 于 现代 设计 理念 下 的 教育 方式 ， 将 艺术 理论 与 技能 培训 融会 贯通 。 设 计 素 描 
是 从 三 维 空间 的 角度 ， 在 视点 移动 和 透视 角度 变化 的 条 件 下 对 物体 的 主要 比例 、 结 构 、 体 
积 、 质 感 、 空 间 、 形 态 等 各 方面 进行 综合 分 析 的 表现 ， 是 造型 艺术 中 研究 一 切 客观 物象 造 
型 本 质 的 学 科 。 本 书 的 编写 从 内 容 、 选 材 、 教 学 图 例 等 方面 注重 了 产品 的 结构 设计 与 思维 
训练 。 

本 书 详细 讲解 了 设计 素描 的 基本 概念 以 及 光影 素描 、 结 构 素 描 、 设 计 速 写 与 创意 素描 
的 基本 表现 方法 和 绘画 理论 ， 进 一 步 明 确 了 设计 素描 在 设计 领域 中 应 用 的 重要 性 。 由 于 工 
ee ed 个 在 结构 造型 上 很 难 把 握 ， 


































































所 以 在 第 3 章 的 内 容 中 异型 伍 作 的 教学 环节 。 通过 手工 与 脑 、 
手 、 眼 的 结合 ， 更 快 地 让 学 生理 解 产 品 6 结 方位 观察 之 后 用 模型 制作 的 方式 
把 产品 进行 拆 组 反复 研究 ,这 样 就 会 对 该 产 立体 的 空间 概念 ,即便 于 理解 其 结构 ， 
又 有 助 于 从 各 种 角度 去 把 握 描绘 对 象 。 

通过 由 简 到 繁 的 训练 过 程 ， 学 握 设计 素描 的 基本 方法 、 形式 美 法 则 及 视觉 




















的 敏感 性 ， 形 成 独特 的 设计 风 we 这 是 学 习 设计 素描 的 
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素描 概述 


7 
SS 


教 字 提示 : 
图 errand he nner 是 培养 学 生 准 确 的 手 


给 表现 能 九 的 2 更 重要 的 是 培养 眼 ( 观 察 ) 、 

心 人 方 的 后门 课程 。 本 课程 要 求学 生 在 日 常生 

演 中 能 把 疗 围 的 自然 现 锚 的 方式 来 认识 和 表达 ， 从 而 挖掘 事物 
A br 质 特征 ， ee 为 、 设 计 能 力 。 


图 a 
及 其 区 别 ; 掌握 设计 素描 常用 工具 的 使 用 方法 ， 了 解 透视 的 基本 概念 及 
原理 ; 要 求学 生 掌握 构图 原则 ， 能 够 使 画面 布局 合理 。 








素描 是 一 种 正式 的 


的 。15 世纪 





解剖 学 和 构 


年 代 ， 契 斯 恰 科 夫 在 俄 
体系 。 该 体系 要 求 严格 


术 创 作 ， 














就 是 指 契 氏 体系 的 素描 。 


1.1 素描 的 概念 


素描 是 一 切 造型 艺 
主要 指 以 线条 表现 物体 、 
从 字面 上 看 ， 














色 ) 的 笔触 及 点 、 
学 科 ， 
9 手法 表现 在 平面 的 
那么 ， 素 描 的 概念 
表笔、 钢笔 等 


人 站 或 洒 至 








铅笔 、 毛 笔 、 炭 笔 等 J 


术 的 基础 。 


色 块 的 深浅 
风 EE 








它 作为 一 


人 物 、 风 景 、 A 
“ 素 ” 可 以 解释 为 “单一 的 色彩 ”或 
[ 具 以 朴素 的 方式 去 
线 、 面 来 塑造 形体 的 方法 》 


在 人 


AN 


个 画 种 ， 经 历 了 漫长 的 发 展 过 程 。 素 描 起 源 于 
西方 ， 隶 属于 欧洲 绘画 。 我 们 今天 所 能 看 到 的 素描 是 由 德国 早期 的 民间 木刻 版 画 发 
文艺 复兴 时 期 ， 意 大 利 画 家 马 萨 丘 、 达 。 芬 奇 、 米 开朗 基 罗 等 大 师 发 明 并 运 
学 原理 ， tt a 逐步 
完善 了 素描 。 从 此 ， 素描 便 作为 一 种 近乎 完美 的 绘画 形式 在 欧洲 画坛 独树一帜 。 
国 建立 了 素描 写生 学 ， 进 而 形成 了 科学 a 和 
的 比例 、 透 视 、 光 影 的 准确 性 。 我 们 一 般 的 所 谓 “ 素 描 ” 概 念 其 实 



































































定义 素描 为 :“ 所 谓 素描 ， 
We “素描 ” 


se 
物 ， 并 且 邓 党 以 单 色 (包括 单一 的 
素描 是 一 切 造型 艺术 的 基础 训 
好 的 物象 的 体积 感 和 空间 感 等 用 真实 的 或 艺 














- 站 名 洒 家 出 和 床下 扑 2 系 的 宝林 民 。 







ees 


互 绘 的 手 埃 合 尔 


铅笔 、 粉 笔 、 
， 亦 可 以 表达 思想 、 概 
线条 来 再 现 事 




















让 荔 济 冲 —| 

















19 世纪 时 期 的 绘画 已 经 有 “荷兰 风格 派 " “立体 派 "“ 超 现实 主义 ”等 以 抽象 形式 为 主 
的 画 风 ， 这 种 风格 的 取向 在 一 定 程度 上 促使 了 素描 的 男 向 发 展 一 一 设计 素描 的 形成 。20 世 
纪 初 , 德国 包 豪 斯 设计 学 院 的 建成 , 使 设计 素描 得 以 迅速 发 展 起 来 , 并 且 从 素描 中 分 流出 来 。 
素描 是 造型 艺术 的 基础 ， 那 么 设计 素描 就 是 设计 艺术 的 基础 。 在 西方 学 院 教学 中 ， 素 描 主要 
指 草图 、 草 绘 ， 而 草图 、 草 绘 正 迎 合 了 设计 素描 的 概念 。 设 计 素描 的 表现 可 以 将 设计 师 们 的 
创作 构思 以 草图 、 草 绘 的 形式 视觉 化 ， 从 而 凸显 出 “设计 ”的 意义 ， 如 图 1-3 所 示 。 
设计 素描 是 从 事 设计 领域 的 一 个 基础 阶段 的 训练 。 那 么 ， 什 么 是 设计 素描 呢 ? 设计 素 
描 以 比例 尺度 、 透 视 规律 、 三 维 空间 观念 以 及 形体 的 内 部 结构 剖析 等 方面 ， 表 现 新 的 视觉 
传达 与 造型 手法 ， 训 练 绘制 设计 预想 图 的 能 力 ， 是 表达 设计 意图 的 一 种 专业 基础 训练 ， 它 
基本 上 适用 于 一 切 立体 设计 专业 (如 工业 设计 、 服 装 设计 、 有 雕塑 设计 、 建 筑 设计 等 )， 画 面 
以 透视 和 结构 剖析 的 准确 性 为 主 ， 从 客观 事物 的 具象 形态 中 再 现形 式 美感 。 

设计 素描 是 一 种 现代 设计 的 绘画 表现 形式 。 在 工业 设计 过 程 中 ， 设 计 素 描 是 设计 师 收 
集 形 象 资料 ， 表 现 造型 创意 ， 交 流 设计 方案 的 语言 和 手段 。 设 计 素 描 也 是 现代 设计 绘画 的 
训练 基础 ， 是 培养 设计 师 形象 思维 和 表现 能 力 的 有 效 方法 ， 是 认识 形态 、 创 新 形态 的 重要 


和 各 = 












































































































































1. 准确 性 


设计 素描 特别 的 观察 方法 和 获得 精准 造型 能 力 。 





设计 素描 是 素描 表现 形式 中 or 





2， 科 学 性 











设计 的 构想 造 的 火花 。 we 内 在 规律 的 认识 ， 对 其 结构 、 
的 正确 把 握 ， 可 获得 富有 结构 特征 的 设计 创意 和 表现 ， 获 得 满意 的 空间 


3. 目的 性 





通过 对 客观 表 间 ne ! 是 获得 其 外 在 的 知觉 和 表面 因素 的 视 
感受 ,而 Ye 表现 对 象形 休 成 关系 及 其 对 外 在 形式 的 影响 ， 并 从 中 寻找 














构造 与 构成 关系 


结构 。 


针对 不 同 的 设计 专业 、 对 未 来 从 事 的 设计 活动 ， 要 采取 不 同 的 课题 进行 练习 。 逐 渐 从 
形态 、 语 意 、 结 构 、 力 的 走势 、 拆 装 等 方面 去 认识 、 分 析 设计 对 象 ， 为 以 后 从 事 的 设计 活 

















动 打下 坚实 的 基础 。 
4. 审美 性 
美 是 我 们 每 一 个 人 追求 的 精神 享受 。 只 有 具备 美感 的 修养 和 素质 ， 

美感 。 所 以 ， 我 们 应 该 通过 设计 素描 的 训练 ， 从 物象 中 提取 各 种 美感 的 

则 ， 逐 步 培养 自己 的 艺术 修养 ， 提 高 审美 能 力 


5. 创造 性 


创造 性 是 设计 素描 得 以 成 功 表现 的 重要 一 环 。 设 计 是 一 种 创造 性 的 
技术 相 结合 的 产物 ， 更 着 重 强调 的 是 创新 。 无 论 新 产品 的 开发 设计 还 是 








才能 设计 出 形体 的 
因素 ， 遵 循 美学 法 





行为 ， 作 为 艺术 与 
旧 产 品 改良 设计 都 


需要 有 构想 能 力 、 有 新 意 ， 这 样 才能 通过 设计 功能 的 发 挥 ， 使 人 的 工作 和 生活 更 方便 、 舒 


过、 安全 、 高 效 ， 从 而 实现 人 一 产品 一 环境 的 和 谐 与 共生 。 





素描 是 艺术 创作 实践 中 的 必 经 之 路 ， 因 为 良好 的 素描 训练 可 以 逐渐 提高 作画 者 的 观察 
能 力 、 想 象 能 力 及 表现 能 力 。 素 描 ， 可 以 是 大 师 笔 下 表达 创作 思路 的 一 张 张 创作 草图 ， 
可 以 是 一 种 独立 的 艺术 表现 形式 。 一 幅 优 秀 的 素描 作品 ， 在 审美 价值 和 视觉 感受 等 方面 都 
绝 不 会 逊色 于 其 他 任何 画 种 。 中 外 许多 大 师 的 素描 作品 都 是 不 可 再 生 的 传世 佳作 。 

素描 训练 是 一 个 完整 的 教学 体系 ， 我 们 学 习 素描 ， 是 因为 素描 是 绘画 的 先导 ， 是 走向 
设计 的 基础 。 学 习 素描 的 过 程 中 要 遵循 由 简 到 繁杂 、 由 易 到 难 的 循序 渐进 的 原则 。 素 描 可 
以 使 我 们 手 、 脑 、 眼 得 到 锻炼 ， 达 到 高 度 统一 ， 能 够 培养 我 们 基本 的 观察 能 力 、 绘 画 能 力 
以 及 审美 能 力 等 。 当 我 们 学 会 如 何在 二 维 平面 上 塑造 三 维 空间 时 ， 我 们 所 具有 的 观察 事物 
与 再 现 事物 的 能 力 便 已 经 得 到 了 显著 提高 。 当 我 们 能 够 熟练 地 以 素描 的 语言 进行 表达 与 交 
流 时， 我 们 会 发 现 自己 比 以 往 更 容易 进入 其 他 艺术 设计 的 学 习 。 学 好 素描 能 为 今后 从 事 工 
业 设 计 、 建 筑 设计 、 室 内 设计 、 广 告 设 计 等 工作 打下 坚实 基础 。 






























































1.3 素描 的 分 类 和 伦 

素描 的 分 类 一 般 按照 以 下 几 个 方面 来 划分 : yp 的 用 途 划 分 ， 可 分 为 绘画 素描 
和 设计 素描 ;二 、 按 时 间 的 长 短 划 分 ， 可 分 业 和 短期 作业 ; 三、 按 工 具 划 分 ， 可 
分 为 名 





次 关系 ， 注 重 “ 三 大 面 ， 五 大 调 六 胸 从 斥 关 系 。 绘画 素描 通过 对 物体 的 观察 和 
TO 










手法 ， 赋 予 写生 物体 极其 哩 项 真 统 而 具象 的 。 而 设计 素描 


设计 所 用 ， 服 务 于 设 认 《 也 可 称 为 实用 素描 、 设 我 系 描 的 最 终 目的 是 训练 设计 者 用 立体 的 
思维 去 看 待 和 理解 设计 有 六， 了 过 其 
ee 师 必 备 的 能 力 之 区 /人 计 师 用 这 种 简单 快捷 的 信息 的 手段 来 传达 、 












































记录 设计 的 

所 谓 长 期 作业 ， 顾 名 思 义 ， 就 是 作画 的 时 间 会 长 。 至 于 长 短 没 有 严格 的 划分 界线 ， 可 
以 是 3 一 5 个 小 时 ， 也 可 以 是 3 一 5 天 或 者 是 几 个 月 等 。 这 类 作品 注重 画面 细节 上 的 表现 ， 
画面 质感 、 量 感 、 空 间 关系 以 及 色彩 的 对 比 关系 上 要 求 都 比较 高 ， 是 一 个 长 期 深入 刻画 的 
过 程 。 对 于 短期 作业 而 言 ,我 们 可 称 之 为 “速写 ”就 是 在 很 短 的 时 间 内 完成 所 表现 对 象 的 
整体 关系 ， 基 本 比例 和 结构 。 短 期 作业 无 需 强 化 更 多 细节 部 分 ， 主 要 以 线条 节奏 的 舒缓 、 
轻重 来 表达 设计 需求 。 例 如 : 在 工业 产品 设计 中 主要 表现 为 设计 思路 以 草图 的 形式 快速 记 
录 和 表达 。 另 外 ， 在 人 物 速 写 训练 中 可 以 忽略 人 物 的 面部 表情 ， 强 调 结构 穿插 关系 。 短 期 
作业 时 间 可 以 是 几 分 钟 ， 也 可 以 是 几 十 分 钟 ， 具 体 根据 写生 内 容 和 写生 要 求 而 定 。 

关于 铅笔 、 钢 笔 、 炭 笔 等 工具 的 区 别 在 以 下 材料 与 工具 中 均 有 介绍 。 


1.4 ”材料 与 工具 的 使 用 方法 


1.4.1 材料 与 工具 
1. 笔 
最 为 常见 的 绘制 素描 的 笔 是 绘图 铅笔 ， 如 图 1-4 所 示 。 绘 图 铅笔 的 笔 芯 在 硬度 上 是 分 
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级 别 的 ， 分 别 是 6H、5H、4H、3H、2H、H、HB、B、2B、3B、4B、5B、6B、7B、8B。 
可 以 看 出 ， 其 中 以 H 为 界限 ，H 系数 越 高 ， 笔 芯 的 硬度 越 强 ， 颜 色 越 淡 ，B 系数 越 高 ， 笔 
芯 的 硬度 越 弱 ， 也 就 是 笔 芯 越 软 ， 颜 色 越 浓 。 在 绘画 时 候 ， 根 据 绘 制 位置 的 不 同 ， 则 选择 
的 铅笔 型 号 也 是 不 同 的 ， 不 能 以 一 支 型 号 的 铅笔 绘制 所 有 的 地 方 。 


















了 铅笔 ， 其 他 绘制 素描 的 笔 还 有 碳 条 、 钢 
笔 、4 来 笔 X@& 笔 笔 等 不 同 笔 综 制 出 的 效 同 。 碳 条 较 之 铅笔 松软 ， 以 给 
出 细腻 的 本 
果 使 用 铅笔 的 技能 熟练 到 一 定 程度 ， 可 以 使 用 碳 条 ; 钢笔 、 碳 素 笔 属于 墨水 笔 ， 以 下 水 流 
畅 ， 不 刊 纸 为 佳 ， 它 们 痕迹 不 可 擦 除 ， 需 要 画 者 的 绘画 技能 熟练 到 一 定 程度 才 可 以 掌控 ; 
毛笔 大 家 并 不 陌生 ， 根 据 需 要 可 以 绘制 出 干 、 湿 不 同 的 效果 。 

事实 上 ， 对 素描 工具 的 选择 取决 于 个 人 的 绘画 能 力 以 及 表现 对 象 的 需要 。 现 如 今 ， 关 
于 个 体 意愿 的 选择 和 发 挥 已 得 到 充分 的 尊重 。 表 现 手 法 也 随 之 越 来 越 多 样 化 。 

2. 纸 


纸 是 我 们 绘画 的 一 个 承载 物 ， 我 们 所 绘制 的 点 、 线 、 面 、 明 暗 层次 、 形 体 的 结构 关系 
等 ， 需 要 在 这 样 一 张 纸 上 体现 出 来 ， 供 大 家 观看 欣赏 。 以 上 所 说 的 笔 ， 绘 制 在 不 同 的 承载 
物 上 ， 最 终 表 现 出 的 绘画 效果 是 完全 不 同 的 。 

常见 的 绘制 素描 的 纸张 是 素描 纸 ， 最 适合 初学 者 使 用 。 它 的 纸 面 洁白 ， 仔 细 观 看 、 触 
摸 ， 表 面 有 细腻 的 纹理 。 素 描 纸 的 两 面 纹理 是 不 同 的 ， 一 面 稍 粗 糙 ， 容 易 挂 铅 ， 适 合 铅笔 、 
碳 条 、 粉 笔 等 ， 一 面 稍 平滑 ， 适 合 钢笔 、 碳 素 笔 、 毛 笔 等 。 素 描 纸 的 两 面 可 根据 画 者 的 需 
要 选择 。 一 般 来 讲 ， 绘 制 长 期 作业 用 稍微 粗糙 的 一 面 ， 绘 制 线 稿 可 以 用 光滑 的 

除了 素描 纸 ， 还 有 彩色 的 特种 纸 ， 特 种 纸 的 种 类 繁多 ， 每 种 的 表面 都 有 不 同 的 纹理 ， 








































































































而 且 厚度 、 吸 水 性 均 不 同 ， 读 者 可 以 进行 尝试 。 


3. 橡皮 























4. 画板 


画板 分 为 木质 画板 和 布 制 画 夹 ， 木 质 画 板 由 塑料 把 手 、 木 质 边 框 、 双 
组 成 ， 中 间 部 分 为 空心 。 优 点 是 重量 轻 ， 方 便携 带 ， 
夹 的 主要 组 成 是 ， 夹板 为 两 肩 胶合 板 ， 外 
打开 画 夹 ， 里 侧 可 以 存放 画 纸 、 笔 、 书 等 ; 



























































自行 手 


1.4.2 ”铅笔 和 橡皮 的 使 用 方法 


1. 铅笔 的 用 法 


如 上 文 所 说 ， 对 于 初学 者 而 言 ， 























铅笔 最 易 上 手 ， 








仅 可 以 大 面积 地 绘画 ， 而 且 还 可 以 精确 地 刻画 纪 
铅笔 的 型 号 比较 多 ， 铅 芯 软 硬 此 有 ， 这 








会 画 需要 捏 成 不 同 的 形状 。 

















的 橡皮 是 4B 绘图 橡皮 ， 如 图 1-5 所 示 ， 它 的 软 硬 适 度 ， 适 合 素描 作业 。 另 外 还 有 
类 似 橡皮 泥 的 可 塑 橡皮 ， 黏 度 极 好 ， 可 以 根据 绘 


为 单 层 胶合 板 


缺点 是 不 能 存放 纸张 和 铅笔 ， 布 制 画 


缝 制 布 ， A 


个 可 以 开 合 的 画 夹 。 





合 画 夹 可 以 斜 背 在 








容易 掌握 ， 表 现 的 
Eh， 能 够 较 好 地 把 握 画 面 的 整体 和 








在 客观 上 能 有 效 地 控制 画 1 

















对 于 初学 者 而 言 ， 铅 笔 的 握 法 是 需要 锻炼 的 ， 
是 拇指 与 食指 拘 住 笔杆 ， 其 他 三 根 手指 托 住 笔杆 ， 
稍 远离 笔尖 ， 铅 笔 的 握 法 如 图 1-6 所 示 。 如 果 绘 制 




















铅笔 的 握 法 不 像 
五 根 手指 要 轻松 地 握 住 笔杆 ， 




















细节 部 位 ， 小 指 可 以 








E 肩 上 ， 缺 点 是 有 





层次 感 强 。 它 不 
局 部 。 


省 深浅 层次 的 调子 。 
一 样 ， 而 
握 的 位 置 


弃 莫 区 溃 —| 


画面 ， 这 样 有 利于 手 部 的 稳定 。 初 学 者 容易 犯 的 
毛病 是 ， 五 指 紧 紧 握 住 笔杆 ， 位 置 把 握 不 准 ， 导 
致 绘画 时 候 手腕 僵硬 ， 手 臂 挥 不 开 。 除 了 手 部 的 
握 笔 姿势 外 ， 腕 部 和 手臂 的 配合 也 很 重要 。 整 个 
手臂 与 上 体 分 开 一 定 距离 ， 在 绘制 细小 部 分 时 ， 
可 以 以 腕 部 为 轴 ， 来 回 移动 手 部 的 笔杆 ， 在 绘制 
大 面积 色调 时 ， 可 以 以 肘 部 为 轴 ， 手 部 和 小 臂 成 
一 体 挥 动 ， 这 样 可 以 拉 出 长 线条 。 

在 削 铅 笔 时 ， 要 从 没有 标记 型 号 的 一 侧 开始 削 起 ， 
和 否则， 将 标记 有 型 号 的 一 侧 削 掉 后 ， 不 利于 查找 铅笔 。 
铅笔 笔尖 削 成 尖 头 的 形状 , 此 种 形状 利于 绘画 时 观察 所 
绘制 的 地 方 。 铅 笔 与 纸 面 保持 30" 一 45" 的 角度 ， 方 


I 
A 


2 
2 SS 橡皮 是 可 以 用 来 擦 去 书写 绘画 的 痕 
、\ 训 描 的 训练 中 ， 橡 皮 的 一 种 用 法 是 擦 去 错误 
ee 
因为 绘画 不 像 写字 ， 随 着 深入 的 刻画 ， 可 以 将 我 
们 画 错 误 盖 住 ， 不 会 留 下 错误 痕迹 。 另 
外 ， 不 好 ， 会 破坏 画面 的 效果 ， 反 而 


图 1-6 Bo 通 和 以 ， 要 锻炼 自己 少 用 橡皮 修改 画面 ， 
Ce 着 急 画 、 着 急 擦 掉 。 


在 素描 Y 皮 除 了 可 以 修 之 外 ， 还 可 以 作为 一 支 笔 使 用 。 用 橡皮 的 边 、 
角 、 面 都 可 以 奖 通 面 擦 出 不 同 的 效果 。 

(1) 可 以 提 亮 画面 中 需要 减 淡 的 部 分 ， 如 高 光 、 亮 面 。 高 光 可 以 用 橡皮 的 尖 或 边 提 亮 ， 
亮 面 用 橡皮 的 平面 提 亮 。 
(2) 可 以 调整 画面 的 虚实 效果 。 例 如 绘制 离 我们 远 的 物体 要 模糊 ， 可 以 利用 橡皮 的 大 
平面 ， 在 远 处 的 物体 上 轻 轻 地 拍 ， 这 样 可 以 令 画面 产生 虚实 相映 的 空间 效果 。 当 然 ， 画 面 
的 空间 效果 在 绘画 时 候 就 要 把 握 住 的， 用 橡皮 做 调整 只 是 后 期 的 辅助 。 

(3) 可 以 擦 出 一 些 奇 特 的 画面 效果 。 此 种 用 法 是 把 橡皮 完全 作为 一 支 笔 来 用 ， 擦 出 一 
些 特殊 的 点 、 线 、 面 ， 来 营造 一 种 奇幻 的 画面 效果 ， 这 种 用 法 需要 画 者 具有 一 定 的 绘画 基 
础 才 可 以 把 握 得 住 。 当 然 ， 这 种 用 法 不 可 以 在 画面 中 一 味 地 使 用 ， 需 要 视 画 面 的 需要 和 效 
果 而 定 。 


透视 是 研究 所 描绘 的 对 象 在 平面 状态 下 的 立体 结构 和 空间 结构 。 掌 握 透视 规律 并 能 灵 
活 运用 ， 可 以 更 好 地 理解 和 描绘 形体 的 视觉 特征 ， 从 而 正确 地 反映 形体 本 身 的 特点 ， 使 形 
象 具有 空间 感 、 纵 深 感 和 距离 感 。 

























































































































透视 的 基本 规律 : 近 大 远 小 、 近 宽 远 窗 、 近 长 远 短 、 近 实 远 虚 、 
设计 素描 是 依靠 徒手 自由 的 方式 绘画 ， 对 于 比例 、 尺 度 、 透 视 、 
严格 。 因 此 ， 透 视 是 设计 素描 训练 内 容 的 重点 之 一 ， 
描 的 整个 训练 过 程 ， 都 是 围绕 着 一 定 的 透视 类 型 、 透 视角 度 进行 的 ， 
确 了 ， 才 能 在 二 维 的 平面 上 虚拟 出 三 维 的 空间 ， 才 能 为 以 后 的 设计 了 
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是 学 生 必须 过 关 掌 握 的 知识 。 


[ 作 打下 基础 。 











在 一 定 的 视野 空间 内 ， 因 
的 透视 变形 。 因 
十 分 重要 的 ， 这 也 是 设计 素 
1.5.1 透视 的 基本 术语 


(1) 透视 :通过 一 层 透 明 的 平面 去 研究 后 面 物体 的 视觉 科学 。 
文 “perspclre”( 看 透 )， 故 有 人 解释 为 “ 透 而 视 之 ”。 
(2) 透视 图 : 将 看 到 的 或 设想 的 物体 、 人 物 等 ， 依 
所 得 到 的 图 称 为 透视 图 。 
(3) 视点 : 人 眼睛 所 在 的 地 方 ， 标 识 为 S。 
(4) 视 平 线 : 与 人 眼 等 高 的 一 条 水 平 线 ， 
(5) 视线 : 视点 与 物体 任何 部 人 注 


(6) 视角 : 视点 与 任意 两 条 视线 。 

(7) 视 域 ， 眼 睛 所 能 看 到 的 空 仙 泣 国 。 
(8) 视 维 ， 视 点 与 无 数 A 少 > 
te WN 
TD 
(11) 视 距 : 心 点 的 垂直 距 3 
械 距 的 长 度 反映 在 
在 视 平 线 上 ， 
视 平 线 上 方 消失 的 点 ， 标 识 为 T。 

: 视 平 线 下 方 消失 的 点 ， 标 识 为 U。 
透视 点 的 消失 点 。 

用 来 测量 成 角 物 体 透视 深度 的 点 ， 标 识 为 M。 
画家 或 设计 师 用 来 表现 物体 


























描 的 一 个 重要 特征 。 





























来 ， 
















汉 


(12) 距 
(13) 余 点 4 
(14) 天 点 : 











(16) 灭 点 : 
(17) 测 点 : 
(18) 画面 
为 PP。 
(19) 基 面 : 景物 的 放置 平面 ， 一 般 指 地 面 ， 标 识 为 GP。 
(20) 画面 线 : 画面 与 地 面 脱离 后 留 在 地 面 上 的 线 ， 标 识 为 PL。 
(21) 原 线 : 与 画面 平行 
(22) 变 线 : 与 画面 不 平行 的 线 ， 在 透视 图 中 有 消失 。 
(23) 视 高 : 从 视 平 线 到 基 面 的 垂直 距离 ， 标 识 为 h。 
(24) 平面 图 : 物体 在 平面 上 形成 的 痕迹 ， 标 识 为 N。 
Ce 平面 图 引 向 基 面 的 交点 ， 标 识 为 TP。 
: 正面 自然 光照 射 ， 
垂直 于 触 影 面 的 点 ， 标 识 为 VL。 
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(27) 光 灭 点 : 最 


灭 点 向 


观 者 所 处 的 视点 位 置 不 同 ， 而 使 对 象 被 观察 时 显现 近 大 远 / 
此 ， 透 视 类 型 和 透视 角度 的 选择 和 规定 ， 对 于 提高 被 塑造 形体 的 表现 力 是 


的 线 ， 在 透视 图 中 保持 原 方向 ， 无 消失 。 


近 对 比 强 远 对 比 弱 
空间 等 要 素 要 求 准确 、 
设计 素 
透视 规律 正 








只 有 画 


H 











、 


“透视 ”一 词 来 源 于 拉丁 


i 


线 上 心 点 的 左右 两 边 所 得 的 两 个 点 ， 标 识 为 d。 
除 心 点 距 点 外 ， 其 他 的 点 统称 余 点 ， 标 识 为 V 


的 媒介 面 ， 一 般 垂直 于 地 面 平 行 于 观 者 ， 标 识 





阴影 向 后 的 消失 点 ， 标 识 为 VS。 


诅 薄 六 六 


(28) 顶点 : 物体 的 顶端 ， 标 识 为 BP。 


1.5.2 一 点 透视 











一 点 透视 又 称 为 平行 透视 。 以 正六 面体 为 例 ， 它 的 正面 和 正面 相对 的 面 都 为 正方 形 ， 








而 且 平行 于 画 纸 。 由 于 透视 的 视觉 变形 ， 产 生 近 大 远 小 的 感觉 ， 所 以 前 面 的 正方 形 比 后 面 



























































的 大 , 连接 两 个 正方 形 项 点 的 四 条 线 向 画面 后 方 消失 成 为 一 点 。 此 类 透视 只 有 一 个 消失 点 ， 
此 透视 表现 范围 广 ， 纵 深 感 强 ， 此 类 透视 规律 比较 容易 掌握 。 一 点 透视 图 如 图 1-7 所 示 。 








a mg 
你 


两 点 过 入 为 成 角 透 视 。 





















































以 六 面体 为 例 ， 它 的 任何 一 个 面 都 不 与 画 纸 平行 ， 而 且 都 
与 画面 形成 一 定 角度 ， 垂 直 相 对 的 两 组 面 分 别 向 左 、 右 消失 为 两 点 。 此 类 透视 有 两 个 消失 
所 ， 而 且 两 个 消失 点 在 同一 水 平 线 上 。 两 点 透视 的 画面 效果 特点 是 自由 、 活 泌 ， 但 是 在 实 


际 应 用 中 ， 对 于 初学 者 ， 他 们 的 眼睛 总 是 顾 得 了 一 侧 的 透视 准确 ， 往 往 就 忽视 了 另 一 侧 的 
透视 准确 度 ， 所 绘 的 物象 扭曲 变形 。 为 此 ， 注 重 结 合 整体 观念 的 培养 ， 使 得 自己 的 眼睛 能 
纵 观 整个 画面 ， 绘 制 的 过 程 中 不 断 修正 透视 线条 的 准确 度 。 两 点 透视 图 如 图 1-8 所 示 。 




















1.5.4 三 点 透视 


























三 点 透视 又 称 为 斜 角 透 视 。 当 正 立 方 体 的 三 组 平行 线 均 与 画面 倾斜 成 一 定 角度 时 ， 则 
这 三 组 平行 线 各 有 一 个 灭 点 ， 此 类 透视 有 三 个 消失 点 。 三 点 透视 通常 呈 俯 视 或 仰视 状态 ， 
常常 用 于 加 强 透 视 纵深 感 ， 表 达 大 型 产品 或 建筑 物 。 三 点 透视 仰视 图 如 图 1-9 所 示 ， 三 点 


透视 俯视 图 如 图 1-10 所 示 。 


























在 设计 素描 的 训练 中 ， 必 须 注意 作画 时 透视 要 准确 ， 只 有 透视 准确 了 ， 产 品 表 现 才 有 





力度 ， 才 结实 ， 才 具有 空间 感 ， 





展示 的 作品 才 具 有 说 服 力 。 如 果 透 视 规律 失控 ， 表 现 出 的 





形态 、 结 构 松 散 、 变 形 ， 空 间 层次 混乱 ， 不 但 不 能 准确 地 表达 理想 的 形态 ， 反 而 造成 观 者 
对 表现 效果 的 错觉 ， 完 全 背离 了 设计 素描 的 学 习 目 的 。 任 何 一 件 设计 作品 都 有 各 自 的 功能 


构造 ， 这 些 构造 严密 有 机 的 组 合 形成 了 其 形态 的 外 观 相貌 ， 要 将 各 种 构造 形态 和 空间 状态 
恰当 地 表现 在 画面 上 ， 就 要 严格 地 按照 透视 规律 作画 ， 使 线 的 造型 步 步 到 位 ， 从 而 有 秩序 
地 营造 形态 的 立体 感 和 空间 感 。 


灭 点 视 半 线 灭 点 




















XW lL 图 次 三 点 透视 多 疯 





1-10 ”三 点 透视 位 视 
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1.6 构图 的 基本 原理 


1.6.1 构图 


构图 是 绘画 的 第 一 步 ， 是 指 在 有 限 的 空间 或 平面 里 ， 对 所 表现 的 内 容 和 组 合 形式 整体 
也 考虑 和 安排 ， 形 成 整个 空间 或 平面 的 特定 结构 。 构 图 就 像 我们 造句 子 一 样 ， 优 美的 句子 
需要 词语 的 巧妙 搭配 。 所 以 ， 一 幅 好 画 需要 精心 安排 好 所 表现 内 容 的 位 置 ， 以 及 所 表现 几 
种 内 容 的 组 合 关系 ， 这 样 的 画面 才 美观 、 生 动 、 具 有 艺术 感染 力 。 
有 些 初 学 者 对 构图 的 重要 性 总 是 把 握 不 好 ， 或 者 说 是 对 构图 不 理解 、 不 重视 。 在 学 习 
素描 的 初期 ， 构 图 就 是 一 项 必 不 可 少 的 必修 内 容 ， 它 关系 到 作品 最 后 的 质量 。 实 际 上 构图 
并 不 是 什么 难以 学 会 的 技能 We 我 们 把 这 种 视觉 习惯 加 


以 归纳 总 结 ， 归 纳 成 一 定 的 构图 规律 ， 再 把 这 种 构图 规 乔 画面 中 。 构 图 的 技能 需要 
自己 不 断 的 体会 、 总 结 ， 渐 渐 的 构图 就 会 越 来 越 得 心 


1.6.2 ”构图 的 原则 SS 
(1)“ 完 整 ” 的 原则 。 要 求 画面 饱满 > 合适 ”形象 完整 ， 主 题 突出 。 初 学 者 容易 把 物体 


象 画 得 太 大 或 太 小 ， 过 于 集中 或 i ， 这 都 不 能 给 人 以 美感 ， 和 TN 国 的 意义 。 


(2)“ 变 化 统一 ”的 原则 。3 是 构图 的 手段 < 构图 的 美学 原则 主 要 | 
和 变化 ， 又 要 能 和 谐 统一 ,三 避 时 板 、 平 均 、 完 金 对 上 系 的 而 而 jj。 画面 0 时 有 
聚 散 朴 密 和 主 次 对 比 , 存 内 在 冰 接合 及 非 等 量 { 形状 的 左右 平衡 ， 就 会 产生 生动 、 


多 变 、 和 谐 统一 的 画面 小 末 ， 昼 得 这 一 规则 全 伦 鬼 图 生变 万 化 ， 并 展现 其 特有 的 风力 。 
构图 原则 是 A 


容 和 形式 整 虐 和 安排 ， 同 时 在 构图 中 有 三 个 要 点 。 
Re 到 形 的 位 置 1 
主要 部 分 重 于 画面 中 心 ， 将 对 象 整体 与 边框 距离 处 理 得 当 。 要 注意 “画面 中 心 ”并 不 
是 画面 的 等 分 中 心 ， 它 是 以 人 的 视觉 方式 确定 的 。 这 一 中 心 ， 是 以 黄金 分 割 定律 原理 确定 
的 位 置 ， 即 以 1 : 0.618 的 比例 分 割 画面 ， 得 出 画面 中 的 四 个 相交 位 置 ， 这 四 个 位 置 即 是 接 
近 画 面 中 心 的 “构图 中 心 点 ”我们 可 以 将 写生 对 象 的 主要 部 分 ， 置 于 其 中 任何 一 点 ， 即 可 
图 形式 。 
形 的 位 置 以 及 与 主体 图 形 的 关系 。 
E 体 中 心 确定 之 后 ， 就 要 考虑 次 要 物体 及 陪衬 物体 的 定位 。 主 体 物 可 以 是 一 件 
较 大 区 也 可 以 是 几 个 组 合 物体 。 次 要 物体 一 般 在 面积 上 应 小 于 主体 物 ， 而 陪衬 和 点 
缓 物 的 单 体 面积 则 应 更 小 一 些 。 画 面 物体 的 组 织 与 安排 ， 有 了 主 次 、 大 小 变化 ， 就 能 使 我 
们 较 容 易 地 制造 丰富 的 对 比 和 变化 。 
@ 画面 底 形 的 位 置 以 及 与 图 形 的 关系 。 
在 三 个 要 点 中 ， 第 一 要 点 是 构图 的 决定 因素 ， 它 在 画面 中 的 位 置 决定 了 画面 的 样式 。 
一 般 来 讲 ， 人 物 头像 类 构图 和 产品 类 构图 的 应 用 相对 简单 ， 而 静物 、 风 景 类 构图 的 应 用 则 
相对 复杂 一 些 ， 需 要 对 此 进行 专题 学 习 和 训练 ， 认 真 掌握 好 操作 步骤 和 方法 ， 以 及 其 表现 
原则 和 样式 类 型 。 
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1.6.3 构图 的 注意 事项 


构图 的 对 象 有 时 候 是 组 合 对 象 ， 组 合 对 象 在 构图 初期 ， 要 将 组 合 里 的 所 有 对 象 视 为 一 
体 ， 也 就 是 说 视 为 一 个 对 象 去 构图 。 构 图 需要 注意 以 下 几 点 。 

(1) 构图 对 象 不 能 太 小 。 

构图 的 主体 对 象 不 能 太 小 ， 否 则 会 让 观看 者 觉得 画面 显得 不 够 饱满 、 小 气 。 

(2) 构图 对 象 不 能 太 大 。 

构图 的 主体 对 象 不 能 太 大 ， 否 则 会 让 观看 者 觉得 视觉 膨胀 ， 没有 空间 感 ， 而 且 会 把 一 
些 所 要 表达 的 对 象 某 些 部 分 挤 出 了 画面 。 

(3) 构图 对 象 不 能 太 偏 。 

应 注意 主体 重心 的 平衡 ， 保 持 画 面 的 左右 平衡 ， 不 能 偏 了 给， 否则 会 造成 构图 不 稳定 。 

(4) 构图 对 象 的 透视 的 变化 及 比例 关系 要 准确 。 
构图 对 象 的 透视 变化 及 比例 关系 要 准确 ， 确 保 各 个 视 严 谨 和 比例 准确 ， 保 证 
画面 的 前 后 空间 感 。 






















































































(5) 构图 对 象 尽量 完全 体现 于 画面 中 ， 过 
构图 对 象 尽量 完全 体现 于 画面 中 会 有 一 些 细 长 的 对 象 使 画面 构图 不 能 完 





(6) 构图 中 视觉 重心 应 在 画 纸 的 
因为 人 眼 的 视觉 习惯 ， 容 
构图 时 ， 主 观 上 要 把 对 象 整体 这 
画面 中 的 物体 往 下 沉 ， ,不符 








a 


的 允 E 直 中 心 点 偏 上 ， 所 以 
入 置 画 于 纸 的 心 偏 上 一 些 ， 否 则 让 观看 者 觉得 


眼 的 视觉 习惯 。 





(7) 主 次 分 明 ， 虚 党 有 疫 。 NS 

组 合 对象 构 图 内 一 要 捍 好 主体 对 铺 钨 位 置 ， 非 主体 对 象 要 配合 主体 对 象 进行 安排 ， 必 

要 时 候 可 以 到 合 非 主体 对 象 ， 要 潍 次 分 明 ， 虚 实 有 度 。 

1.6.4 构图 的 基本 原理 

构图 的 样式 分 为 对 称 式 构图 和 均衡 式 构图 。 

1. 对 称 式 构图 

对 称 是 一 种 形式 美 法 则 ， 是 轴线 两 侧 同 形 ， 等 量 平衡 。 这 种 美学 法 则 一 般 在 一 些 表达 

静态 内 容 的 设计 中 经 常用 到 ， 如 产品 设计 、 平 面 广告 设计 、 版 式 设 计 、 建 筑 设 计 等 ， 可 以 

体现 出 端庄 、 稳 重 、 大 方 、 精 致 、 牢 固 的 美感 。 但 是 在 素描 构图 的 表现 中 ， 对 称 式 构图 不 

能 出 现 完全 对 称 的 形式 ， 那 样 会 显得 单 板 、 没 有 变化 。 主 体 图 形 置 于 画面 中 心 ， 非 主体 图 

形 置 于 主体 对 象 两 边 ， 底 形 被 均匀 分 割 ， 起 到 平衡 画面 的 作用 。 对 称 构图 的 变化 样式 有 金 

字 塔 式 构图 、 平 衡 式 构图 、 放 射 式 构 图 等 。 
2. 均衡 式 构图 
均衡 也 是 一 种 形式 美 法 则 ， 是 轴线 两 侧 等 量 但 不 同形 的 平衡 形式 。 一 般 是 主体 图 形 置 

于 一 边 ， 非 主体 图 形 置 于 另 一 边 ， 起 画面 平衡 作用 ， 底 形 分 割 不 均匀 。 均 衡 式 构图 一 般 

表达 动态 内 容 。 其 构图 的 样式 有 对 角 线 构图 、 弧 线 构图 、 渐 变 式 构图 、S 形 构图 、L 形 构 


四 等 
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素描 写生 构图 的 应 用 相对 简单 ， 只 要 将 对 象 的 主要 部 分 置 于 画面 中 心 ， 将 对 象 整体 与 
边框 距离 处 理 得 当 ， 背 景 底 形 不 重复 ， 就 是 成 功 的 构图 。 


1.6.5 ”形式 美 构图 形式 
- 井 字 构 图 


字 构 图 属于 黄金 分 割 式 的 一 种 形式 ， 如 图 1-11 所 示 ， 横 纵 线 的 四 个 交叉 点 上 ， 可 以 
在 任意 一 点 的 位 置 来 安排 主体 位 置 。 这 几 个 点 都 符合 “黄金 分 割 定律 ” 是 最 佳 的 位 置 ， 是 
人 的 视觉 刺激 点 。 当 然 ， 构 图 时 候 还 应 考虑 平衡 、 对 比 等 因素 。 这 种 构图 能 呈现 变化 与 动 
感 ， 画 面 富 有 活力 。 这 四 个 点 也 有 不 同 的 视觉 感应 ， 上 方 两 点 动感 就 比 下 方 的 强 ， 左 面 比 
右面 强 。 例 如 ， 委 拉 斯 凯 效 的 作品 《崇拜 耶稣 》 就 是 典型 的 此 类 构图 形式 ， 如 图 1-12 所 示 。 
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1-12 崇拜 耶稣 “ 委 拉 斯 凯 效 


2. A 字形 构图 




















A 字形 构图 是 三 角形 构图 之 一 。A 字形 构图 指 的 是 在 画面 中 以 A 字形 的 形式 来 安排 画 

















面 的 
现 


结构 。A 字形 构图 具有 极 强 的 稳定 感 ， 具 有 向 上 的 冲击 力 和 强劲 的 视觉 引导 力 ， 可 表 
高 大 自然 物体 及 自身 所 存在 的 这 种 形态 ， 如 果 把 表现 对 象 放 在 A 字 项 端 汇 合 处 ， 此 时 是 











强制 式 的 视觉 引导 ， 迫 使 观看 者 注意 此 点 。 另 外 ， 在 A 字形 构图 中 不 同 倾斜 角度 的 变化 ， 








唱 


产生 画面 不 同 的 动感 效果 ， 而 且 形 式 新 颖 、 主 体 指向 鲜明 。 
3. C 字形 构图 


C 字形 构图 具有 曲线 美的 特点 ， 又 能 产生 变异 的 视觉 焦点 ， 画 面 简捷 明了 。 然 而 在 安 














排 
形 


这 种 构图 能 给 人 以 旋转 、 滚 动 的 视觉 感 





。 作为 到 
有 触觉 柔和 、 内 向 、 亲 AN 
间 ， 更 具有 弧 的 意味 ， We 




















主体 对 象 时 ， 必 须 安排 在 C 字形 的 缺口 处 ， 使 人 的 视觉 随 着 弧 线 推移 到 主体 对 象 。C 字 
构图 可 在 方向 上 任意 调整 。 一 般 情况 下 ， 多 在 工业 题材 、 建 筑 题 材 上 使 用 。 
4. 圆 形 构图 





/ 








， 在 中 国画 里 称 为 环形 构图 。 
表层 面积 小 ， 内 藏 容量 大 ， 有 饱满 
的 ea -个 封闭 或 开放 的 环形 





圆 形 构图 是 把 主体 安排 在 圆心 中 所 形成 的 视觉 中 4 





实 的 感觉 ， 并 








5. 十 字形 构图 


十 字形 构图 是 把 画面 分 通过 画 j 条 线 ， 中 心 交叉 点 安放 
象 。 We hal 可 嵌 Ney 和 重 感 及 神秘 感 ， 也 存在 着 呆板 
题材 ， 可 产生 中 心 透视 效果 。 如 神秘 


等 全 和 四 窑 。 eee 5 风 
Gy 主要 磺 、 浊 对 于 不 同 的 题材 作品 ， 采 取 不 同 的 构图 


图 形式 ， 如 图 1-13 所 示 。 
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1-13 西 斯 廷 圣母 拉 斐 尔 
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6. 对 角 线 构图 

这 是 一 个 非常 著名 的 构图 表现 方法 。 在 画面 中 ， 线 所 形成 的 对 角 关 系 使 画面 产生 了 极 
强 的 动 式 ， 表 现 出 纵深 的 效果 ， 其 透视 也 会 使 对 象 变 成 了 斜 线 ， 引 导 人 们 的 视线 到 画面 深 
处 。 在 艺术 画面 构图 中 ， 除 明显 的 斜 线 外 ， 还 有 人 视觉 感应 的 斜 线 ， 表 现在 形态 的 形状 、 
影 调 、 光 线 等 产生 视觉 抽象 线 。 因 此 对 线性 的 把 握 是 艺术 构图 运用 线 的 关键 。 达 。 芬 奇 的 


《最 后 的 晚餐 》 为 此 类 构图 形式 ， 如 图 1-14 所 示 。 
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7. 金字 塔 式 构图 3 x 


金字 塔 式 构图 是 
画面 表现 出 端 F 
视点 略微 上 
姿态 形成 金字 洪 业 图 


实 稳 定 的 结构 状态 ， 可 以 使 
， 以 正面 的 半身 像 构图 ， 透 
i 面 底 边 ， 腹 肚 肝 处 在 面 面 的 两 角 ， 人 的 整个 





























8. S 形 构图 


S 形 构图 有 流动 感 ， 有 较 顺 畅 的 欣赏 视线 ， 有 着 浓郁 的 抒情 品格 。 此 种 构图 让 人 联想 
到 蛇 在 运动 、 人 体 柔 和 的 扭曲 等 。 在 中 国画 里 称 为 “之 ”字形 构图 、 曲 折 法 构图 ， 是 常见 
的 构图 形式 。S 形 构图 因为 与 气 的 运动 状态 相合 拍 ,所 以 是 一 种 最 自然 的 构图 ， 即 所 谓 “ 龙 
脉 ”。 在 构图 中 ， 画 面 的 分 割 布 置 鼠 平均 ， 因 而 几乎 在 一 切 构 图 形式 中 ， 画 面 的 重点 部 分 都 
呈现 S 形 布置 ， 几 乎 都 是 从 画面 的 左下 角 向 右上 角 延 伸 。 拉 斐 尔 的 《 座 椅 上 的 圣母 》 为 此 
类 构图 形式 ， 如 图 1-16 所 示 。 
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9. V 字形 构图 pi J 

V 字形 构图 属 全 三 角形 构图 ， bt 区 化 的 一 种 构图 方法 ， 如 同 旋转 的 陀螺 ， 会 
给 人 以 微微 MD 守 ee 是 一 种 活 泌 有 动感 的 形式 。V 字形 构图 的 主要 变化 是 在 方向 
上 的 安排 或 倒 玻 、 横 放 ， 但 不 管 怎么 安排 ， 其 交合 点 必须 是 向 心 的 。V 字形 单 用 时 画面 不 
稳定 的 因素 极 大 ， 如 果 双 用 ， 能 使 单 用 的 性 质 发 生根 本 的 改变 ， 不 但 具有 向 心力 ， 而 且 稳 
定 感 也 能 得 到 满足 。 如 荷兰 画家 约翰 尼斯 " 维 米尔 《 读 信 的 蓝 衣 妇 人 》 为 此 类 构图 形式 ， 如 
图 1-17 所 示 。 
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1-17 读 信 的 蓝 衣 妇 人 约翰 尼斯 维 米尔 
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本 章 小 结 
本 章 主要 讲解 了 素描 与 设计 素描 的 概念 ， 以 及 如 何 使 用 多 种 绘画 工具 的 方法 ， 同 时 了 
解 使 用 材料 的 特性 。 充 分 理解 透视 学 原理 在 设计 素描 基础 练习 过 程 中 的 实际 应 用 ， 准 确 地 
掌握 构图 原则 是 画 好 一 幅 素描 作品 的 关键 ， 也 是 学 习 好 设计 素描 的 基本 条 件 。 
思考 与 练习 
. 学 习 设计 素描 有 什么 意义 ? 目的 是 什么 ? 
. 什么 是 素描 ? 什么 是 设计 素描 ? 
. 设计 素描 与 传统 素描 有 什么 区 别 ? 
. 素描 可 以 按 几 大 方面 来 分 类 ? 它们 之 间 有 什么 区 别 ? 
I 


.自行 选择 临摹 优秀 设计 素描 作品 人 - 
Sa 


泌 
准 - 密 





























mo 


光影 素描 


ee 
教 字 揭示: RS 


图 在 光影 素描 的 符 和 因此 光源 非常 重要 。 在 面 
对 写生 实 nn CE 才 会 有 影 ， 同 时 也 是 确定 画面 阴 
pl 2 黑 、 白 、 灰 关系 ， 强 调 体积 感 、 


ME 理解 光影 素 厌 调子 ， 是 指 在 素描 中 用 来 表现 对 象 的 
体积 空间 关系 的 党 色 词 的 一 种 明暗 关系 。 光 影 素描 中 线条 的 琉 密 组 合 
Ne 及 排列 层次 对 画面 质量 的 表现 也 有 一 定 影响 。 
2 
加 通过 本 章 学 习 ， 使 学 生 了 解 光影 素描 的 概念 ， 掌 握 光 影 素 描 的 基本 常识 ; 
能 够 熟练 掌握 几何 形体 写生 步骤 ， 以 及 静物 写生 的 方法 及 表现 技巧 ， 要 
深刻 理解 三 大 面 ( 亮 面 、 灰 面 、 暗 面 ) 和 和 五 大 调子 ( 亮 面 、 灰 面 、 明 暗 交界 
线 、 瞳 面 、 反 光 ) 之 间 的 关系 。 


光影 素描 ( 即 明暗 造型 ) 是 在 以 线条 为 主要 表现 手段 的 基础 上 ， 施 以 明暗 ， 有 光影 变化 ， 
强调 突出 物象 的 光照 效果 .。 光影 素描 的 表现 方法 是 以 对 形体 结构 的 深入 分 析 和 理解 为 基础 ， 
将 形体 的 明暗 变化 与 形体 内 在 的 结构 关系 紧密 联系 起 来 ， 以 形体 结构 为 依据 ， 使 明暗 色调 
在 形体 体积 的 塑造 上 ， 增 强 形体 的 体积 感 和 空间 感 ， 呈 现 严 谨 的 结构 和 坚实 的 造型 。 例 如 
从 形体 特征 到 明暗 色调 ， 从 体积 塑造 到 色 感 、 质 感 、 量 感 的 表现 和 等。 因此， 光影 素描 在 方 
法 步骤 上 更 需要 强调 作画 的 整体 观念 ， 严 格 遵循 “整体 一 局 部 一 整体 ”的 作画 程序 。 


2.1 光影 素描 要 点 


2.1.1 光影 素描 的 基本 常识 
1. 线条 


线 是 素描 造型 中 的 关键 要 素 。 在 绘画 中 主要 以 辅助 线 《 轮 廊 线 为 主 。 辅助 线 的 作 
能 够 快速 确定 物体 之 间 的 比例 关系 ,使 构图 更 加 准 线 表 示 平 稳 ， 水 平 线 表示 平 》 
斜 线 代表 运 动 ， 在 素描 绘画 过 程 中 一 般 采用 这 ne 轮廓 线 分 多 
廓 线 和 内 轮廓 线 。 外 轮廓 线 概括 地 表达 出 条 外 部 形状 ， 内 轮廓 线 是 把 我 们 没有 看 到 
的 线 或 面 ， og 


2. 明暗 调子 NN 


调子 是 物体 在 光 的 照 投 和 疡 ,名 个 面 所 呈现 出 的 兆 
才 有 调子 ， 用 调子 本 能 寺 渗 地 表现 出 物体 的 珍 体 , 

调子 的 规 4 Ar -种 物体 在 光 几 用 衬 生 的 调子 层次 变化 是 无 穷 的 ， 但 是 只 要 掌握 住 
它们 的 基本 规 委 > 束 不 难 表现 出 它们 的 微妙 变化 ， 可 简要 概括 为 黑 、 白 、 灰 三 大 面 ， 每 个 
大 面 又 分 出 几 个 不 同 的 色调 ， 一 般 把 物体 分 为 五 个 大 的 色调 ， 即 高 光 、 次 亮 面 ( 即 中 间 色 )、 
明暗 交界 线 、 反 光 、 投 影 五 个 部 分 ， 如 图 2-1 所 示 。 
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度 ， 反 映 客 观 对 象 的 体积 、 空 间 、 
真实 性 ， 是 造型 的 重要 手段 。 先 有 光 





























图 2-1 明暗 五 大 调 





3. 比例 关系 


比例 是 素描 造型 中 不 可 忽视 的 一 个 重要 因素 。 比 例 主要 是 指 物体 与 物体 ， 或 物体 本 身 
各 部 分 的 大 小 、 长 短 、 高 低 、 宽 窗 、 多 少 、 厚 薄 、 深 浅 等 诸 方面 的 比较 。 和 凭借 比例 关系 能 
准确 地 刻画 出 物体 的 形体 结构 。 在 训练 中 应 学 会 整体 观察 ， 逐 步 摸索 出 更 适合 自己 的 表达 
方式 。 

4. 透视 规律 

在 素描 训练 中 ， 光 影 素描 的 透视 规律 是 指 作画 者 与 物体 之 间 的 距离 ， 以 近 大 远 小 、 
近 高 远 低 、 近 宽 远 窗 、 近 实 远 虚 的 基本 规律 ， 在 画面 上 进行 构图 与 表现 。 例 如 ， 我 们 站 
在 笔直 的 公路 中 间 向 前 方 望 去 ， 发 现 公 路 越 远 越 窗 ， 路 边 的 树木 越 远 越 小 ， 最 后 逐渐 消 
失 为 一 点 。 掌 握 正 确 的 透视 规律 和 方法 是 画 好 素描 的 基本 条 件 之 一 。 


5. 光源 与 作画 距离 伦 
AT 区 别 ， 物 体 在 光 


光 是 生命 之 源 ， 有 了 光 才 有 了 世界 上 的 一 切 。》 
的 照射 下 产生 物体 的 明暗 关系 ， 由 于 物体 自身 透 光 大 小 不 相同 产生 的 色彩 效果 
也 不 相同 。 由 于 光 的 存在 影响 了 物体 的 明暗 此 ， 光 是 一 切 视觉 形象 产生 之 源 ， 明 
9 面 与 光源 形成 不 同 的 角度 ， 表 现 出 不 同 的 


瞳 产生 的 根本 。 在 光 的 照射 下 ， 这 些 不 
明暗 变化 。 例 如 ， 完 成 一 幅 作品 如 伏 光 下 我 们 可 能 需要 三 个 小 时 或 者 一 天 的 时 间 ， 


那么 在 一 天 内 光线 就 要 有 早 中 晚 生 中 做 到 心中 有 数 ， 不 要 跟着 光线 变 
化 而 变化 。 相 对 而 言 ， 以 4 介 集 中 而 稳定 ， 可 以 按照 自己 的 需 
要 调整 光源 的 位 置 和 光线 苹 质 年 对 象 与 光源 的 距离 ， 以 及 光源 强 弱 的 
照射 对 物体 本 身 的 网 有 能 地 选择 光源 稳定 、 光 线 集中 、 强 弱 适 度 
的 场地 作画 。 I 


2.1.2 空间 感 















































































是 。 写 生 时 要 浊 
和 下 色 的 由 
治 






在 光影 素描 中 ， 空 间 是 由 长 度 、 宽 度 、 深 度 来 表现 的 ， 即 空间 造型 。 作 画 时 ， 画 者 与 
物体 的 远近 距离 , 物体 与 物体 之 间 的 远近 距离 在 视觉 上 所 产生 真实 空间 的 感觉 就 是 空间 感 。 
在 形体 空间 中 所 有 的 物体 的 前 后 、 大 小 、 上 下 、 左 右 都 是 密 不 可 分 的 ， 都 不 是 孤立 存在 的 。 
因此 在 作画 时 不 能 面面俱到 ， 应 该 有 前 后 、 主 次 、 强 弱 之 分 。 

空间 感 的 表现 方式 为 作画 者 在 一 定 的 位 置 观察 空间 物体 ， 从 而 形成 一 定 的 空间 立体 透 
视 关 系 。 根 据 这 种 透视 原理 ， 将 空间 物体 不 同 的 透视 变化 规律 准确 无 误 地 表现 出 来 ， 就 会 
形成 一 种 立体 的 空间 感 。 运 用 明暗 对 比 及 层次 强 弱 变 化 表现 出 空间 环境 与 物体 以 及 物体 本 
身 各 部 分 之 间 的 空间 距离 关系 。 


2.1.3 质感 





























质感 就 是 人 们 对 物体 产生 的 感知 ， 是 从 视觉 与 触觉 中 得 到 质地 构造 的 感受 。 例 如 ， 金 
属 、 玻 璃 、 木 头 、 次 器、 石膏、 人 像 等 都 表现 着 不 同 的 质感 。 铅 球 的 质感 是 坚硬 的 ， 棉 布 
的 质感 是 柔软 的 ， 水 果 的 质感 是 光泽 新 鲜 的 。 不 同 的 物体 都 有 各 自 的 光滑 与 粗糙 、 坚 实 与 





训 溃 逮 由 -—| 











松软 、 透 明 与 昏暗 等 特点 。 把 作画 者 对 物体 表面 不 同 质地 的 感受 ， 借 助 明暗 调子 用 绘画 的 
语言 表现 出 来 ， 在 素描 中 被 称 为 质感 表现 。 从 整体 出 发 ， 把 握 好 明暗 规律 ， 利 用 明暗 调 了 
表现 出 物体 的 质感 就 会 使 其 显得 更 真实 ， 如 图 2-2 所 示 。 
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2.1.4 a 


在 素描 造型 中 , 立体 感 是 判别 一 幅 作品 成 功 与 否 的 重要 依据 。 立 体 的 条 件 是 要 具备 宽 、 
高 、 深 三 度 空间 。 表 现 体积 感 的 方法 可 以 是 用 明暗 调子 ， 也 可 以 在 结构 透视 中 加 少许 阴影 
等 方法 。 

在 物质 世界 中 ,立体 即 是 占有 的 空间 ， 空 间 即 是 立体 存在 的 形式 。 因 此 在 素描 造型 中 ， 
立体 感 与 空间 感 表现 总 是 相互 联系 在 一 起 的 ， 都 是 形体 塑造 的 重要 因素 。 











对 石膏 几何 形体 写生 的 训练 是 素描 课程 的 入 门 基础 ， 也 是 一 切 造型 艺术 的 基础 。 石 
膏 几 何 形体 写生 又 是 初学 者 学 习 素描 入 门 的 第 一 步 。 几 何 形体 造型 简单 ， 材 料 单一 ， 直 
观 地 反映 明暗 ， 无 需 更 多 地 去 考虑 质感 问题 。 初 学 者 也 只 有 通过 对 几何 形体 的 细致 观察 
和 研究 才能 够 更 直接 更 有 效 地 把 握 形 体 的 透视 、 比 例 、 结 构 、 明 暗 、 空 间 以 及 构图 等 造 
型 规律 。 

















在 自然 界 中 人 们 所 触及 到 的 一 切 物体 不 论 是 简单 的 还 是 复杂 的 ， 它 的 基本 形体 都 可 以 
概括 为 几何 形体 的 组 合 。 在 构成 物体 的 结构 、 比 例 、 明 暗 、 空 间 、 透 视 等 关系 中 ， 形 体 与 
结构 是 最 本 质 固定 不 变 的 ， 所 以 初学 者 学 习 和 掌握 几何 形体 的 观察 方法 和 表现 方法 ， 有 助 
于 为 今后 的 学 习 葛 定 更 坚实 的 基础 。 


2.2.1 六 棱柱 体 与 圆柱 切面 体 写生 步 又 


步骤 一 : 起 稿 构图 。 
首先 要 整体 观察 ， 用 大 的 长 直线 定 出 每 个 物体 的 大 致 轮廓 ， 找 出 几何 形体 各 部 分 之 间 
大 致 的 比例 关系 ， 确 定 整 幅 画 面 为 比较 均衡 的 构图 形式 ， 如 图 2-3 所 示 。 
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图 2-3 构图 











步骤 二 : 几何 形体 结构 分 析 。 

根据 透视 的 比例 关系 画 出 两 个 几何 形体 的 基本 结构 ， 找 准 各 条 棱 的 倾斜 度 和 长 短 的 比 
例 关 系 ， 用 线 要 有 前 后 、 虚 实 变化 ， 如 图 2-4 所 示 。 

步骤 三 : 深入 刻画 。 

根据 光源 的 方向 找到 形体 的 明暗 关系 ， 先 分 清明 面 和 瞳 面 ， 再 找 准 明暗 交界 线 和 投影 
的 位 置 ， 由 暗 到 明 逐 步 深入 ， 如 图 2-5 所 示 。 






































2-5 深入 刻画 


步骤 四 : 归纳 统一 。 
调整 画面 整体 色调 的 对 比 与 统一 ， 灰 层次 的 运用 要 得 当 ， 突 出 石膏 的 特点 ， 使 画面 逐 


步 响亮 、 完 整 ， 要 注意 画面 空间 的 表现 以 及 黑 、 白 、 灰 关系 ， 如 图 2-6 所 示 。 
=< 





2.2.2 几何 形体 组 合 > 次 
湾 、 0 


步 台 一 :起 稿 构 国 
用 直线 在 画 纸 小 窄 册 最 高 点 和 最 低 点 
例 和 位 置 关系 画面 基本 采用 三 角形 构 






几何 形体 的 位 置 ， 注 意 几何 形体 的 大 小 、 比 
二 几何 形体 的 摆 放 要 均衡 协调 统一 ， 如 图 2-7 所 示 。 










图 2-7 起 稿 构 














六 冲浪 岂 -—| 


步骤 二 : 明暗 色调 分 析 。 
认真 观察 掌握 各 个 形体 的 透视 规律 ， 找 出 几何 形体 的 明暗 交界 线 和 投影 ， 由 重 到 轻 逐 步 
表达 各 部 分 之 间 的 明暗 关系 ， 同 时 利用 简单 的 线条 表现 出 衬 布 的 布 纹 裙 皱 ， 如 图 2-8 所 示 。 














8 明了 名 刘 


步骤 三 : 深入 刻画 x 
Ey 黑 、 次 ee 
比较 着 画 ， 不 可 出 衬 布 的 出 几何 形体 ， 衬 布 与 形体 的 明暗 调子 相互 
衬托 ， 将 藉 醒 妈 ee 如 图 2- 






图 2-9 深入 刻画 





步骤 四 : 调整 统一 。 
在 这 一 阶段 我 们 要 重新 调整 作画 思路 ， 回 到 第 一 感觉 中 ， 仔 细 观 察 画 面 的 整体 、 主 体 




















下 


以 及 细节 部 分 ， 根 据 需要 进一步 增 减 ， 如 图 2-10 所 示 。 








9 调整 统一 


在 石膏 几何 形体 写生 中 ， wees 形体 转折 的 关键 部 位 ， 保 持 清晰 
明确 的 作画 思路 。 以 看 起 稿 ， 把 握 “ 先 砍 后 到 “ 圆 中 见方 ”的 作画 的 方法 ， 
体现 出 素描 造型 中 的 只 dn 后 回 到 “ 宁 方 勿 圆 ”的 方法 中 ， 深 入 刻 


画 形体 ， 体 的 明暗 色调 层 ; 以 概括 表现 。 
Na 革 径 
2.3 ”静物 写生 步骤 省 


素描 静物 写生 是 学 习 绘 画 的 重要 内 容 之 一 。 它 是 继 石膏 几何 形体 写生 训练 之 后 ， 对 物 
体 的 理解 和 认识 进一步 的 深入 ， 是 提高 造型 的 认识 能 力 、 表 现 能 力 和 审美 判断 能 力 的 关键 。 


2.3.1 如 何 画 好 静物 


静物 写生 的 内 容 十 分 广泛 ， 各 类 产品 、 瓶 瓶 缸 缸 、 瓜 果蔬 菜 、 花 卉 、 办 公用 品 等 都 可 
作为 写生 的 内 容 。 那 么 ， 如 何 才能 画 好 静物 是 我 们 要 思考 的 问题 。 要 想 画 好 一 幅 静 物 写生 
画 ， 首 先 要 看 物体 的 外 轮廓 ， 更 重要 的 是 要 了 解 它 的 内 部 结构 ， 也 就 是 它 的 内 轮廓 。 掌 握 
和 了 解 物 与 物 之 间 的 前 后 关系 、 穿 插 关 系 十 分 重要 。 其 次 ， 静 物 写 生 训练 过 程 是 由 简单 到 
复杂 的 过 程 。 静 物 组 合 写生 主要 要 求 掌握 构图 规律 并 且 能 够 灵活 运用 构图 的 基本 知识 。 另 
外 ,在 静物 写生 中 ,由 于 各 种 物体 的 材质 不 同 ， 也 就 有 了 硬 软 、 粗 细 、 轻 重 、 厚 薄 等 “ 质 ” 
的 问题 ， 质 感 的 表现 相对 几何 形体 来 说 就 尤为 重要 了 。 

在 写生 中 还 要 注意 画面 对 比 关系 、 黑 白 关 系 、 整 体 关系 等 。 画 面 中 有 了 虚实 对 比 继而 
就 有 了 空间 关系 ， 有 了 主 从 关系 ; 黑白 关系 一 定 要 明确 ， 画 一 张 作 品 在 起 稿 时 就 应 该 把 明 
暗 交 界线 画 出 来 ， 各 部 关系 交代 清楚 形成 层次 丰富 的 色调 ;把 握 好 整体 关系 就 是 要 学 会 整 
体 观 察 ， 切 忌 推荐 画 ， 从 大 的 方向 入 手 ， 局 部 调整 ， 这 样 才能 把 握 住 画面 的 整体 关系 。 
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2.3.2 静物 写生 步骤 

















色调 





| 2 可 


体 大 的 轮廓 关系 ， 


之 间 的 位 置 关 系 、 
比例 关系 以 及 空 


步骤 二 : 画 大 
在 画面 位 置 、 
结构 关系 确定 之 后 
行 大 面积 整体 的 着 
从 暗部 画 起 ， 找 出 
暗 交 接线 、 投 影 ， 
出 布 裙 的 位 置 和 走 
样 整体 铺 开 逐 步 深 
图 2-12 所 示 。 


步骤 一 : 起 稿 构图 。 
用 长 直线 画 出 每 个 物 


注意 画 


面 构 图 要 完整 ， 主 体 要 突 
出 。 合 理 布局 物体 与 物体 


大 小 、 
间距 离 


等 ， 如 图 2-11 所 示 。 


色调 。 
比例 、 
， 要 进 
色 ， 先 
物体 明 
同时 画 
向 ， 这 
入 ， 如 





步骤 三 : 深入 刻画 。 

加 深 明暗 交界 线 的 刻画 ,加 强 画面 
明暗 关系 , 突出 黑 、 白 、 灰 的 层次 变化 。 
刻画 出 主体 物 细节 部 分 及 画面 的 空间 
关系 ， 如 图 2-13 所 示 。 


























2-13 深入 刻画 





高 光 、 反 光 等 细 - 启 和 EL 异 突 出 物体 的 
质感 表现 ， 同 站 全 调 曾 面前 后 变化 、 夯 








图 2-14 调整 统一 
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静物 写生 应 该 注意 以 下 问题 。 
(1) 静物 写生 应 该 注意 多 观察 、 多 比较 、 多 动脑 、 


多 练习 ， 树 立 整 体 观念 。 


(2) 打 轮 廓 时 应 注意 准确 落 幅 ， 讲 究 构图 的 完美 性 ， 重 点 在 于 解决 造型 的 问题 。 





(3) 铺 大 色调 时 切 尽 过 细 ， 整 体 观察 从 暗部 入 手 
大 关系 ， 解 决 色 的 明暗 调 的 问题 。 
光影 素描 的 学 习 ， 能 使 学 生 掌握 牢固 的 绘画 基础 

















， 不 要 拘泥 于 局 部 ， 抓 住 黑 、 白 、 灰 


知识 。 在 不 断 的 绘画 训练 中 理解 掌握 








素描 的 造型 、 色 彩 、 构 成 和 情感 表现 感觉 等 ， 这 几 方 
术 的 基本 元 素 。 在 设计 艺术 教学 中 ， 无 一 不 是 从 素描 
为 设计 艺术 教学 的 重要 手段 。 通 过 学 习 素描 掌握 线条 
意义 ， 从 而 运用 这 些 手段 来 塑造 形体 。 学 习 设计 素描 
心 去 观察 生活 ， 学 会 用 自己 的 方式 去 寻找 灵感 。 




















图 2-15 几何 形体 写生 





也 是 素描 教学 的 重点 ， 也 是 设计 艺 








学 起 。 这 一 最 朴素 的 绘画 形式 已 经 成 
的 表现 ， 理 解体 积 感 、 空 间 感 的 真正 
最 重要 的 是 培养 学 生 学 会 思考 ， 学 会 


从 














李 玉 成 





作品 点 评 : 构图 完整 ， 层 次 鲜明 ， 透 视 准 确 ， 表 现 手 法 独特 。 


















2-16 几 人 同形 驮 富生 (学 生 习作 ) 徐 洛 彤 
作品 点 评 : 线 面 结合 Netctx 旨 几何 形体 结构 准确 , 用 线 规整 有 秩序 感 。 





图 2-17 静物 组 合 写 生 ” 袁 国 艳 

















作品 点 评 : 构图 准确 ， 空 间 感 强 。 黑 、 白 、 灰 层次 分 明 ， 线 条 细腻 。 
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2-18/ 剖 各 组 全 写生 “ 王 海 峰 
作品 点 评 :构图 完整 ， 物 体 结 桨 注 厂 ， 空 间 感 细腻 ， 具 很 强 











图 2-19 静物 写生 ” 衰 国 艳 











的 质感 表现 。 





作品 点 评 : 质感 表现 到 位 ,物体 塑 造 完美 ,布局 合理 。 作 品 充分 表现 H 


重量 感 及 空间 感 。 





物体 的 体积 感 、 
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作品 点 评 : 构图 准确 ， 黑 、E 昌 确 ， 体积 感 强 ， 画 面 的 虚实 关系 处 理 到 位 。 





图 2-21 静物 写生 刘 敏 然 


作品 点 评 : 作品 表现 手法 独特 ， 质 感 表 现 得 很 到 位 ， 构 图 完整 ， 结 构 关系 明确 。 ss 




















图 2-23 





静物 写生 (学 生 习 作 ) 王涛 























作品 点 评 : 造型 准确 ， 黑 、 

















、 灰 层次 分 明 ， 主 体 突出 ， 衬 布 用 











线 简洁 明确 。 











图 2-25 静物 写生 











刘 敏 然 


4 镀 子 和 玻璃 的 质感 表现 。 





作品 点 评 : 构图 饱满 ， 透 视 准确 ， 充 分 体现 上 
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~ 
KX 图 2-26 静物 写 EX 


图 2-27 静物 写生 ” 崔 长 成 
| 作品 点 评 : 结构 严谨 , 形体 塑造 结实 , 透视 准确 ,空间 感 很 强 , 是 一 幅 技术 性 较 高 的 作品 。 
























作品 点 评 : 构图 精准 ， 画 面 音 得 当 。 视 准确 ， 质 感 表现 较 好 。 








2--29 ”写实 素描 田 挫 























婴 











筷 济 寻 洁 人 


本 章 小 结 


本 章 着 重 讲述 了 光影 素描 的 基本 知识 点 和 绘画 步骤 , 主要 讲解 了 “三 大 面 ”“ 五 大 调子 ” 
的 应 用 ， 比 例 、 透 视 以 及 质感 等 基本 知识 ， 详 细 介绍 了 几何 形体 与 静物 素描 的 基本 绘画 步 
又 。 在 学 习 过 程 中 通过 由 简 到 难 的 递 进 式 训练 ， 提 高 了 学 生 的 观察 能 力 和 表现 能 力 ， 逐 步 
引导 学 生理 性 地 分 析 解 决 物体 之 间 的 各 种 关系 ， 从 而 进一步 培养 学 生 的 思维 能 力 ， 为 后 其 
的 结构 素描 的 学 习 打 下 良好 的 基础 。 























思考 与 练习 


1. 光影 素描 的 含义 是 什么 ? 
2. 光影 素描 的 基本 知识 点 有 哪些 ? 什么 是 三 大 面 、 五 





NA 
> de 
又、 Es 


3 草 
结构 素描 


Re 


教 字 提示: RS 


Xe 


图 结构 素描 在 设 i a 


要 的 地 位 结构 素描 课程 的 学 习 中 ， 采 用 渐进 的 方法 ， 使 学 生 
会 分 析 形体 结 入 分 理解 线 的 作用 及 物体 内 外 切面 
Ne 写生 凡 哎 的 学 习 ， 深入 了 解 产 品 的 内 在 关系 。 
业 设计 专业 理科 生 ， 入 学 前 没有 经 过 绘画 训练 。 因此， 在 
人 所 以 在 本 章 的 训练 中 加 了 一 个 教学 环节 就 是 在 作 
画 前 进行 油 泥 模型 制作 。 通 过 手工 与 脑 、 手 、 眼 的 结合 ， 更 快 地 让 学 生 
理解 产品 的 结构 关系 。 例 如 ， 我 们 画 机 械 产 品 时 ， 首 先 要 面 对 写生 产品 
进行 全 方位 观察 ， 之 后 用 模型 制作 的 方式 把 产品 拆 开 再 组 合 反复 来 研究 ， 
这 样 就 会 对 该 产品 有 一 个 立体 的 空间 概念 ， 既 便于 理解 其 结构 ， 又 有 助 
于 从 各 种 角度 去 描绘 把 握 对 象 。 





教 字 要 求 : 


加 通过 本 章 的 学 习 ， 要 求学 生 了 解 结构 素描 的 形体 结构 关系 ; 理解 线 在 结 


构 素 描 中 的 作用 及 表现 技巧 ; 准确 掌握 表现 对 象 各 部 分 之 间 的 透视 关 
系 ; 了 解 掌握 机 械 产品 写生 模型 的 制作 方法 以 及 产品 写生 步骤 及 其 表现 
方法 。 


结构 素描 的 起 源 相对 较 晚 ， 引 入 我 国 是 在 20 世纪 80 年 代 , 直到 90 年 代 才 真正 开始 深 
入 学 院 素描 的 教学 体系 之 中 。 设 计 素描 教学 在 实践 中 逐步 显现 出 它 的 重要 性 和 创新 性 。 

结构 素描 的 应 用 领域 很 宽 ， 主要 是 在 工业 设计 、 环 境 设计 、 服 装 设计 等 领域 尤为 重要 。 
在 结构 素描 的 训练 中 以 加 强 形体 的 结构 训练 为 宗旨 ， 通 过 线 的 粗细 、 深 浅 、 朴 密 来 表现 客 
观 对 象形 体 结构 的 穿插 、 连 接 、 转 折 及 视觉 上 的 虚实 关系 。 

结构 素描 ， 又 称 “ 形 体 素描 ”， 就 是 以 简练 、 概 括 的 线条 为 基本 语言 ， 以 线 为 主 来 表 
达 物 体 的 空间 、 透 视 及 内 部 结构 的 整体 特征 ， 尽 可 能 排除 明暗 、 光 影 、 质感 等 因素 的 影响 ， 
以 理解 和 表达 物体 自身 的 结构 为 目的 ， 比 较 理性 地 用 线 描绘 写生 对 象 的 前 后 关系 、 明 暗 关 
系 以 及 结构 关系 。 


绚丽 多 彩 的 自然 界 中 ， 有 形 的 物体 都 存在 特定 的 
自身 结构 的 不 同 ， 自 然 就 形成 了 千姿百态 的 外 观 形状 ， 


生怕 全. A 
3.1.1 形体 结构 的 理解 XY 
edit .eth 

念 













在 的 结构 关系 。 由 于 物体 
展现 出 大 千 世 界 各 种 各 样 物 


状 。 对 于 形状 、 形 体 、 结 构 、 念 理解 如 下 双 
(1) 形状 : 物体 形象 境 条 件 下 通 i 疾 组 合 而 呈现 的 外 表 称 为 形状 。 


它 形象 的 边沿 轮廓 线 特 征 ， 具 有 二 维 
半 面 的 性 质 。 
。》 0) 形体 指 物体 的 形状 和 体积 , 即 物体 由 
六 多 个 转折 面 构成 。 形 状 与 形体 是 外 在 与 内 在 的 
关系 。 在 造型 中 物 像 的 形 、 色 、 质 将 转化 为 造 
型 元 素 应 用 到 设计 中 。 
(3) 结构 : 物体 各 个 组 成 部 分 以 特定 的 方 
式 相互 搭配 和 排列 ， 构 成 整体 的 内 在 构造 关 
系 ， 称 为 结构 。 结 构 问 题 是 设计 素描 的 基本 问 
题 也 是 核心 问题 ， 它 是 决定 物体 外 观 形态 的 基 
本 因素 。 
(4) 形体 结构 : 在 设计 素描 中 可 喻 之 为 骨 
架 ， 即 用 线 能 够 准确 表现 出 物体 的 轮廓 、 比 例 、 
透视 、 结 构 等 ， 结 合 明暗 关系 以 线 的 轻重 绘 出 
物体 各 部 分 之 间 的 关系 。 犹 如 构成 课程 中 讲 的 
框架 结构 ， 人 体 就 是 一 个 很 明显 的 例证 。 设 计 
中 的 形体 结构 和 先 搭 起 架子 再 盖 房 子 是 一 个 道 
理 ， 以 玻璃 器 髓 写生 为 例 最 容易 理解 物体 的 基 
本 结构 ， 如 图 3-1 所 示 。 




















3-1 玻璃 器 中 写生 




















结构 素描 的 学 习 是 一 个 从 内 到 外 、 从 本 质 到 现象 的 综合 表现 的 学 习 过 程 。 在 绘画 过 程 





解 形体 的 基本 结构 与 特征 。 罗马 尼 亚 著 名 画家 博 巴 曾 讲 过 一 句 精 辟 的 话 : 
看 不 见 的 东西 开始 ， 而 以 看 见 的 东西 结束 。” 


3.1.2 ” 线 的 作用 


中 ， 作 画 者 既 要 有 感性 的 形象 感受 ， 又 要 进行 理性 结构 分 析 。 由 表 及 里 地 研究 、 挖 掘 、 理 
“画素 描 是 从 我 们 





在 设计 素描 写生 中 ， 重 视 面 与 面 转折 的 交界 线 和 可 见面 与 不 可 见面 交界 的 边缘 线 十 分 





必要 ， 这 些 线 是 起 到 形体 分 析 作 用 的 线 。 线 是 造型 艺术 的 基本 语言 ， 不 同类 型 的 线 表达 出 
同 的 心理 感受 ， 它 所 起 到 的 情感 作用 也 不 尽 相同 。 线 与 线 之 间 相 互 依存 ， 各 有 分 工 ， 不 
角色 的 线 表达 出 不 同 的 功能 和 情感 。 绘 画 中 的 线条 有 具有 最 直接 的 说 服 力 ， 能 够 明确 地 表 
造型 、 概 括 地 色 划 出 对 象 的 形体 特征 和 形体 结构 。 线 条 的 顿挫 流露 出 一 种 节奏 的 美感 ， 








重 的 起 伏 、 刚 柔 相间 、 长 短 穿插 、 曲 直 弯 转 的 线条 ， 又 将 绽 久 以 身心 舍 








对 部 这 囊 妆 








图 3-2、 图 3-3 所 示 。 /KO 


A/ 





四 








3-2 达 芬 奇 作 品 




















展 的 美妙 的 感觉 ， 


六 小 普 足 -—| 





在 机 械 制图 中 eth, 绘图 时 
的 线 比较 呆板 ，; 但 是 线 的 运用 新 质 


| 

















图 3-4 工程 制图 中 的 线 的 运 


线条 的 作用 不 仅 可 以 有 效 地 把 握 形 体 ， 还 能 对 所 要 表现 的 物象 做 出 明确 的 判断 。 德 
伟大 的 芝 术 家 保罗 。 克 莱 说 过 “用 一 根 线条 去 散步 ”。 用 不 同 种 线条 来 刻画 形体 ， 
助 线 来 确定 大 致 位 置 和 比例 关系 ， 用 长 直线 画 出 大 的 形体 关系 ; 用 切线 画 出 小 的 结构 
折 关 系 ; 用 重 线 来 表现 近 处 和 暗部， 用 淡 线 、 虚 线 表现 亮 部 和 远 的 部 分 。 在 设计 素描 
练 中 通过 对 线 的 探索 ， 逐 渐 认 识 线 在 绘画 中 的 作用 ， 并 能 通过 线条 创造 美的 造型 ， 如 
到 3-5、 图 3-6 所 示 。 
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“ 线 ” 已 成 为 创造 





图， 

















写生 


3-6 锥 体 








， 不 论 是 西方 的 绘画 还 是 中 














外 ， 在 美术 发 展 的 过 程 中 





古今 中 








艺术 形象 和 表达 艺术 语言 的 重要 手段 。 































































































1. 线 的 构成 

) 直线 的 构成 

直线 的 基本 形式 有 水 平 线 、 垂 直线 、 斜 线 。 线 不 同 的 组 合 排列 可 以 产生 不 同 的 形态 
结构 。 

2) 曲线 的 构成 

线 的 基本 形式 有 弧 线 、 圆 形 线 、 旋 涡 线 、 蛇 形 线 、 波 纹 线 。 圆 形 线 是 几何 曲线 中 最 

基本 的 形 ， 也 是 一 种 非常 安定 的 造型 ， 旋 涡 线 是 在 圆 形 线 的 形成 条 件 下 做 出 一 定 的 偏 移 所 
形成 的 ， 具 有 壮丽 、 浑 然 之 感 ， 蛇 形 线 由 方向 不 同 的 曲线 连接 而 成 ， 是 一 种 优雅 的 线条 ， 
能 使 人 的 视觉 注意 力 随 着 它 的 连续 变化 而 变化 ; 波纹 线 是 一 种 特殊 的 曲线 ， 它 实际 上 是 
直线 与 曲线 结合 而 成 的 复合 线条 ， 比 单纯 的 曲线 更 富有 变化 ， 具 有 很 强 的 装饰 性 。 

















2. 线 的 表情 及 象征 意义 

在 造型 艺术 中 ， 线 是 极 富 个 性 
识 和 应 用 。 法 国史 前 时 期 
产物 中 的 图 画 、 文 字 、 书 法 都 是 线 








线 的 表情 极其 丰富 ， 几 何 直线 简 





伸 的 无 限 性 和 运动 
具有 运动 与 速度 的 特征 。 曲 线 
精密 、 严 谨 ， 富 有 理性 和 现代 感 
富 情 绪 的 线条 ， 颇 具 人 情 哮 > 
所 示 。 


水 平 

















可 尔 塔 米 拉 山 洞 的 岩画 


线 流畅 、 打 情感 有 很 强 的 偶然 性 ， 它 是 一 种 带 有 让 
着 对 象 的 不 同 ， 要 求 肛 个 同 的 线条 表现 ， 如 图 3-7、 图 3-8 







从 就 被 我 们 的 先 人 所 认 
新 石器 时 代 的 彩陶 纹样 ， 以 及 文化 


人 


和 活力 的 语言 。 





在 平 





， 富 有 张力 。 垂 直线 庄重 、 明 确 ， 有 延 
两 侧 拓展 的 张力 。 侠 线 不 稳定 ， 
: 富 。 几 何 曲线 


“ 国 。 










是 向 


富有 旋律 感 ， 表 现 的 感情 细腻 而 : 















































3-7 ”线条 的 魅力 











"0 | SN 
& 
图 3-8 牛 ON 班 牙 
除了 充分 感受 线 的 美感 外 ， 还 要 深入 






: 方 绘画 中 的 线 
F 关 千 























; 于 前 和 3 人 由 § 造 
物象 的 外 ， 线 的 曲直 dr eb 线 的 朴 变 ， 则 呈现 出 
不 同 的 节奏 感 。 如 图 3-9 毛尖 的 实 田 所 呈现 的 是 出线 鬼 舒畅 之 美 。 波 光 呈 现 的 是 网 
状 曲线 的 飘逸 流畅 ， 现 多 是 粗细 结合 的 渡 演 筑 条 ， 爆 炸 展现 的 是 放射 线 。 


如 图 3-10 所 未 0 连接 ， 两 个 人 向 背 而 行 似乎 越 走 越 远 没有 任 
何 关系 ， 但 是 有 


巧妙 地 把 丁 9UK 之 问 的 关系 紧密 相连 ， 没 有 了 距离 感 。 
te 
de 








图 3-9 梯田 线 图 3-10 平面 没 计 中 线 的 运用 














3.1.3 ”物体 内 外 切面 关系 


结构 素描 的 切面 关系 是 指 在 正常 、 正 规 的 练习 基础 上 穿插 一 系列 的 辅助 性 、 特 殊 性 的 
练习 ， 将 视觉 铁 空 地 去 分 析 ， 穿 透 性 地 去 理解 。 通 过 线 框 的 训练 可 以 透 过 表面 看 本 质 ， 更 
清楚 地 了 解 结构 关系 ， 能 更 深刻 地 理解 结构 素描 的 实质 ， 从 而 快速 地 掌握 造型 、 比 例 关 系 
如 图 3-11、 图 3-12 所 示 。 






































图 3-12 ” 线 框 素描 教具 日 








切面 练习 的 主要 目的 是 让 学 习 者 能 够 理性 地 分 析 对 象 ， 培 养 其 想象 力 和 分 析 的 能 
逐步 培养 学 生 整 体 观察 的 能 力 。 切 面 练习 需要 理性 地 分 析 写生 对 象 ， 不 能 只 看 表象 ， 只 注 
意 表 面 的 黑白 关系 ， 而 忽视 内 在 的 结构 。 

比如 把 物体 或 某 产品 的 零 部 件 的 某 处 切断 ， 我 们 看 到 的 不 仅仅 是 表面 ， 而 是 内 部 的 
构造 。 切 断面 正 是 我 们 要 深入 了 解 的 部 分 ， 把 可 见 和 不 可 见 部 分 的 整体 结构 表现 出 来 ， 
就 需要 我 们 具有 充分 的 想象 能 力 和 造型 能 力 ， 实 际 上 就 是 在 训练 我 们 三 维 空间 的 想象 力 ， 
如 图 3-13 所 示 。 























六 沙 普 器 -—| 





从 me- 

结构 素描 次 竣 计 类 学 科教 学 中 起 着 十 分 重要 的 作用 。 结 构 素描 以 其 特殊 的 表现 形式 ， 
对 形体 结构 进行 深入 地 认识 和 理解 ， 并 由 浅 入 深 地 学 习 形体 之 间 的 内 外 结构 关系 和 空间 形 
态 ; 同时 避免 学 生 在 练习 过 程 中 用 线 的 随意 性 ， 培 养 学 生 用 迪 辑 思维 去 思考 、 去 观察 ， 严 
谨 科 学 地 分 析 问 题解 决 问题 。 


3.2.1 玻璃 器 血 写生 


玻璃 器 严 是 写生 中 最 直观 、 最 通 透 、 最 明晰 的 表现 物体 之 一 ， 它 能 去 繁 求 简 ， 立 竿 见 
影 地 抓 住 基本 骨架 。 在 玻璃 器 咀 写生 中 同样 要 用 几何 形体 分 析 法 来 解决 造型 问题 。 几 何 形 
体 是 对 自然 界 干 变 万 化 的 形体 的 科学 概括 和 归纳 。 在 几何 形体 分 析 的 基础 上 运用 解剖 知识 ， 
先 打开 物体 的 表面 ， 对 形体 的 构架 、 体 积 和 相互 的 穿插 关系 作 深入 的 分 析 、 强 调 线 的 表现 
力 ， 将 透视 原理 的 运用 自始至终 贯穿 在 其 中 。 
玻璃 器 严 观察 方法 如 下 : 
玻璃 器 肯 的 训练 ， 除 了 要 有 目的 性 以 外 ， 还 必须 具有 正确 的 观察 方法 和 表现 方法 ， 抓 
住 基本 法 则 ， 才 能 较 快 地 掌握 造型 的 规律 和 方法 。 在 写生 时 ， 始 终 把 新 鲜 的 视觉 感受 与 分 [2 











析 研 究 对 象 结合 起 来 ， 学 会 整体 观察 ， 才 能 不 断 提高 观察 能 力 。 在 作画 时 ， 切 忌 看 到 什么 
画 什么 ， 这 样 会 使 画面 失去 主 次 虚实 关系 ， 导 致 画面 琐碎 造成 形体 比例 上 的 不 协调 。 

玻璃 器 严 写 生 步 骤 如 下 : 

步骤 一 : 起 稿 构图 。 

起 稿 构图 主要 任务 是 观察 对 象 ， 选 择 角度 ， 确 定 构图 ， 打 好 轮廓 。 玻 璃 器 严 写 生 的 起 
稿 多 数 以 三 角形 构图 为 主 ， 要 从 多 个 角度 观察 比较 ， 从 整体 入 手 ， 框 定 空间 位 置 ， 大 小 、 
比例 关系 等 ， 再 用 长 直线 切 出 大 的 形体 比例 ， 如 图 3-14 所 示 。 















































半 - a 
步骤 二 : 深 C 夯 。 本 

这 一 段 人 : 慨 括 基本 形体 、 桨 岳 部 纶 席 。 在 玻璃 器 明 写 生 的 过 程 中 ， 要 提炼 概 
括 ， 运 用 整体 观察 的 方法 ， 通 过 加 强 线 的 强 弱 表现 对 象 ， 突 出 结构 、 空 间 关 系 ， 才 能 获得 
形象 塑造 的 整体 感 ， 如 图 3-15 所 示 。 












































3-15 深入 刻画 





步骤 三 : 归纳 统一 。 
归纳 统一 是 作画 到 了 最 后 阶段 , 主要 任务 是 回 到 客观 形象 上 来 , 恢复 到 第 一 印象 的 新 鲜 感 ， 
认真 分 析 ， 提 出 问题 ， 调 整修 改 。 注 意 玻璃 的 质感 以 及 其 特有 的 硬度 感觉 ， 如 图 3-16 所 示 。 














图 3-16 
3.2.2 静物 写生 
在 写生 中 ， 静 物 的 配置 既 要 四 完 闪 思 立 








wn A : ES 和， 既 要 有 变化 ， 又 要 有 主 次 ; 而 且 主 次 
要 分 明 ， 大 小 YE 赋予 节奏 美感 的 画面 。 
Sue 

面 对 扫 放 的 静物 进行 推 襄 安排 物体 大 小 、 上 下 、 前 后 之 间 的 关系 ， 使 画面 上 物体 主 次 
得 当 ， 构 图 均衡 而 又 有 变化 ， 避 免 散 、 乱 、 空 、 塞 等 弊病 ， 保 留 起 稿 时 的 线条 ， 作 为 辅助 。 
用 平行 线 和 长 直线 勾画 确定 出 物体 的 大 致 位 置 和 基本 轮廓 ， 如 图 3-17 所 示 。 








图 3-17 ”构图 起 稿 











Eu -—| 


步骤 二 : 结构 分 析 。 

静物 较 之 几何 形体 变化 多 样 ， 表 现 的 内 容 也 更 为 丰富 。 运 用 几何 化 归纳 法 ， 画 出 对 象 
的 形体 特征 、 结 构 、 比 例 和 透视 关系 ， 穿 透 性 地 理解 物体 的 基本 结构 ， 把 看 不 到 的 面 通过 
理性 地 分 析 表 达 出 来 ， 如 图 3-18 所 示 。 








18 结构 分 析 
步骤 三 ， 深入 塑造 。 、 > 


西 ， ie ss, 从 物象 的 形体 结构 出 














发 运用 线条 去 刻画 、 准 乏 、 鲁 造形 体 。 用 长 寓 线 散 击 物体 的 大 的 形体 结构 ， 看 不 见 的 部 分 
岂 末 用 外 条 直 人 Re 间 的 质量 、 体 积 、 远 近 、 方 位 、 对 比 关系 。 


| ， 避 免 把 线 画 “部”、 画 “ 伪 ”、 画 “ 紧 ”， 造 成 表现 上 缺失 生动 
与 灵活 性 ， 如 灸 3-19 所 示 。 














图 3-19 深入 塑造 








步骤 四 : 调整 统一 。 


从 整体 出 发 ， 整 体 观 察 ， 调 整 画面 的 空间 、 结 构 关系 。 调 整 的 目的 在 于 使 形体 的 刻画 
和 表现 更 集中 ， 更 概括 ， 使 画面 的 整体 效果 更 生动 。 做 到 有 所 取舍 、 突 出 主体 ， 进 一 步 强 








调 线 与 线 之 间 的 各 种 关系 ， 如 图 3-20 所 示 。 





3.2.3 机械 产 品 写生 » 


ee i 品 写 要 ， 不 同 于 之 前 我 们 介绍 的 石膏 几何 
形体 和 静物 写生 。 设计 中 ， 产 品 本 品 外 形 的 内 在 因素 ， 结 构 和 机 能 的 
合理 性 直接 影 2 区 计 中 结 # 构 设计 是 关键 培养 学 生 的 结构 意识 
就 要 从 结构 素 始 。 


机 械 类 产品 结构 复杂 ， 在 写生 产品 中 要 达到 一 定 的 准确 性 ， 对 于 初学 者 比较 难 掌握 。 
通过 机 械 类 产品 写生 训练 ， 能 够 全 面 地 培养 学 生 作画 的 严谨 性 和 思维 的 逻辑 性 。 通 过 对 产 
品 穿 透 性 的 研究 与 分 析 ， 从 而 提高 学 生 的 想象 能 力 和 发 散 思 维 能 力 ， 拓 展 学 生 的 创新 思维 


能 力 ， 为 今后 从 事 工 业 设 计 ， 产 品 设计 等 工作 打下 坚实 的 基础 。 





在 本 章 的 训练 中 ， 我 们 首先 对 学 生 进 行 趣味 性 教学 。 机 械 产 品 结构 的 复杂 性 ， 会 使 学 
生 感 到 无 从 下 手 ， 面 对 写生 的 机 械 产品 会 产生 消极 情绪 。 为 了 消除 学 生 对 产品 复杂 性 的 心 




















理 压力 ， 利 用 制作 产品 模型 来 让 学 生 进一步 了 解 产品 ， 对 描绘 对 象 逐 步 产生 

















E 兴 趣 。 通 过 制 





作 过 程 使 学 生 充分 理解 其 内 部 结构 ， 了 解 每 个 部 分 之 间 的 穿插 关系 ， 这 样 既 解 除了 学 生 心 


理 的 疑虑 ， 又 激发 了 学 生 对 产品 探究 的 好 奇 心 。 在 这 个 基础 上 再 进行 实物 写 


有 成 竹 ， 得 心 应 手 地 去 面 对 写 生体 。 
1. 写生 模型 的 制作 





生 ， 学 生 能 心 


制作 油 泥 模型 的 工具 非常 多 ， 可 根据 我 们 的 需要 来 选择 适合 的 工具 ， 可 以 选择 专业 的 





工具 ， 也 可 以 选择 自制 工具 ， 如 图 3-21 所 示 。 








论 沙 普 足 —| 


和 aa 


1 加 A er i 


2 ,网 7 以 用 ABS 塑料 板 自制 各 种 弧度 ， 
工具 刀 ， 如 图 3-22 所 示 。 












图 3-22 油 泥 模 型 制作 工具 (二 ) 
准备 一 个 工具 箱 ， 可 以 将 口罩 、 手 套 、 各 种 胶 条 、 磁 卡 ( 乔 边 用 )、 钢 尺 、 丁 字 尺 等 工 

有 具 集中 放 起 来 。 油 泥 模型 制作 还 需要 用 到 烤箱 、 线 锯 、 钼 床 、 电 砂轮 等 等 。 烘 烤 油 泥 使 

的 油 泥 烤 盘 建议 使 用 烤箱 专用 的 平底 铁 盘 ， 可 以 受热 均匀 。 在 模型 制作 课程 里 会 具体 讲解 

可 以 用 砂纸 自制 一 些 打 磨 工具 。 在 材料 方面 选择 油 泥 、 橡 皮 泥 为 基本 材料 。 

模型 制作 过 程 如 下 : 

首先 观察 摆 放 好 的 产品 ， 对 其 整体 结构 进行 分 组 讨论 ， 分 析 内 、 外 之 间 




































































的 结构 穿插 关 














系 ， 了 解 产品 的 基本 框架 。 其 次 ， 取 出 油 泥 或 橡皮 泥 根据 自己 的 喜好 确定 模型 的 比例 ， 可 利 
用 工具 进行 切割 制作 。 最 后 ， 对 基本 成 型 的 产品 模型 进行 打磨 ， 制 作 完成 。 教 师 对 所 有 作品 


进行 讲评 ， 在 学 生 对 产品 有 所 了 解 的 情况 下 ， 指 出 存在 的 问题 和 解决 的 方法 ， 如 图 3-23 一 
辐 3-28 所 示 。 


























图 3-24 模型 














NS 
图 3-25 模型 三 / A 图 3-26 模型 四 
卫 





图 3-27 模型 五 图 3-28 模型 六 
刚 开始 制作 油 泥 模型 ， 大 家 的 制作 方法 和 技术 可 能 不 是 很 媚 熟 ， 但 是 通过 这 样 的 一 个 
小 课题 的 训练 ， 能 吸引 学 生 的 学 习 情趣 ， 通 过 亲手 实践 能 够 更 深入 地 去 理解 形体 的 内 外 结 
构 。 通 过 这 个 制作 过 程 ， 学 生 不 仅 能 掌握 产品 部 件 的 连接 方式 ， 而 且 能 进一步 理解 空间 感 、 
体积 感 的 真正 含义 。 
2. 手电 钻 的 写生 步骤 
在 写生 之 前 带领 学 生 复习 一 下 机 械 制图 的 基础 知识 , 对 各 部 零件 的 穿插 结构 进行 分 析 ， 
过 一 步 理解 机 械 产 品 部 件 的 复杂 性 和 严谨 性 ， 如 图 3-29(a) 所 示 。 通 过 写生 模型 的 制作 的 训 





























练 之 后 ， 学 生 对 物体 有 了 一 个 深刻 的 认识 ， 做 到 心中 有 数 地 面 对 复 杂 的 机 械 产品 。 在 学 
生 了 解 产品 之 后 ， 应 能 找 准 写 生 对 象 的 透视 关系 和 结构 穿插 关系 ， 对 其 进行 分 析 描 绘 ， 
如 图 3-29(b) 所 示 。 






步骤 一 : 整体 观察 。 
观察 分 析 结 构 与 功能 的 关系 。f 认真 研究 产品 的 功能 、 结 构 、 形 态 之 间 的 关系 ， 
理性 的 分 析 和 观察 是 作画 准确 和 从 不 同 的 角 月 结构 分 析 ， 透彻 地 了 解 内 部 结构 ， 


用 长 直线 准确 、 肯 定 地 表现 出 如 图 3-30 所 示 。 






3-30 起 稿 构图 


步骤 二 :形体 分 析 。 
用 简练 的 线条 画 出 手电 钻 各 个 部 分 的 基本 结构 关系 ， 以 几何 形体 为 基础 进行 归纳 和 概 
括 ， 反 复 推 项 产品 内 部 的 结构 关系 ， 如 图 3-31 所 示 。 


Eu 四 






步骤 三 : 塑造 形体 。 AX 
手电 钻 结构 复杂 ， 需 要 作画 者 钻 手 柄 及 其 电钻 中 间 部 分 的 结构 穿插 关系 。 可 
以 分 面 、 分 段 进行 归纳 概括 ， 月 实 空间 关系 , * 线 条 要 流畅 有 顿挫 ， 如 图 3-32 所 示 。 
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图 3-32 塑造 形体 


步 又 四 : 深入 刻画 。 

将 产品 各 部 进行 连接 固定 而 成 为 一 个 整体 ， 节 点 设计 也 是 结构 素描 要 表现 的 重点 。 在 
写生 中 要 整体 观察 , 进一步 刻画 局 部 ,努力 把 握 产 品 各 个 部 分 的 结构 的 准确 性 和 透视 关系 ， 
如 图 3-33 所 示 。 














EE -—| 








步骤 五 : 刻画 细节 。 

在 刻画 结构 细节 时 ， 要 注 局 部 构件 之 间 的 连接 方式 。 在 画面 各 部 分 进行 到 
一 定 阶段 的 时 候 ， 刻 画 细节 : ， 它 会 起 到 夯 央 的 作用 。 注意 各 部 分 之 间 的 轻重 
对 比 、 虚 实 结构 等 关系 ，, 妈 


图 3-34 ”刻画 细节 





步骤 六 : 归纳 统一 。 
调整 画面 各 部 分 之 间 的 结构 关系 和 色彩 关系 ， 注 意 线条 的 轻重 、 粗 细 、 虚 实 变化 ， 强 
调 质感 表现 ， 如 图 3-35 所 示 。 = 





图 3-35 SS 


3. 切割 机 的 写生 步骤 


切割 机 造型 复杂 ， oo 难于 表现 ， 所 以 在 学 生 写生 中 要 








分 的 比例 、 结构 转折 关系 , 汉 和 人 人 些 细小 的 局 部 的 转折 的 切面 关系 ， 
使 学 生 乏 步 学 所 用 直线 ， 将 复杂 品 进 行 最 大 限度 的 简化 、 概 括 来 确定 基 











深入 了 解 产 品 各 部 分 之 间 的 连接 闫 多 Pa 首先 画 出 产品 各 部 


本 形体 。 Wm es 进 律 站台 整 yy 切 忌 从 上 到 下 、 从 左 到 右 地 推 着 画 。 
步骤 一 : 





a je 结构 造型 的 手段 ，“ 穿 透 性 ”地 将 物体 外 轮廓 与 


内 轮廓 以 及 前 后 物体 不 因 遮 挡 而 忽略 的 穿 透 关系 体现 出 来 ， 并 利用 斜 线 、 直 线 、 水 3 


线 等 





画 出 切割 机 具有 的 高 、 宽 、 深 度 的 基本 形体 ， 如 图 3-36 所 示 。 














3-36 起 稿 构图 








步骤 二 : 结构 分 析 。 

树立 体积 观念 ， 确 立 大 轮廓 线 对 局 部 轮廓 的 制约 关系 和 形体 内 轮廓 (结构 线 ) 与 外 轮廓 
之 间 的 相互 关系 ， 将 “大 ”与 “小 ”，“ 内 ”与 “外 ”结合 起 来 才能 表现 出 完整 、 严 说 的 
结构 关系 ， 从 而 获得 准确 具有 空间 深度 的 立体 造型 ， 如 图 3-37 所 示 。 
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步骤 三 ， 深 入 刻画 XC_“ 
从 整体 和 形体 结构 出 发 ， 寻 求 对 应 


XN 
图 3-37 结构 名 燃 久 


汪 系 和 适 视 变化 。 要 注意 准确 表现 各 部 形 
部 轮廓 线 和 局 部 构件 的 连接 部 位 要 画 重 、 画 实 。 





re 肌 


被 和 挡 部 分 线条 要 夯 困 、 夯 虑 ， 如 图 3-38 所 示 。 


对 于 物体 内 部 





3-38 深入 刻画 


步骤 四 : 调整 统一 。 
画面 进行 到 这 一 步 需 要 多 观察 、 多 比较 、 多 分 析 、 多 思考 ， 找 准 存在 的 主要 问题 ， 找 到 
解决 办 法 。 要 从 整体 出 发 ， 通 过 加 强 与 减弱 ， 概 括 与 综合 的 艺术 处 理 ， 准 确 地 再 现 对 象 ， 使 


画面 的 形象 更 加 鲜明 、 生 动 。 努 力 抓 住 重点 线 的 处 理 ， 再 次 强调 主 次 关系 ， 如 图 3-39 所 示 。 





















































3-39 > 





4. tonsa 
ee, 
作为 机 结构 、 六 并 
视 都 比较 复杂 ph 定 的 
素描 表现 能 力 之 后 再 进行 训练 的 课题 
之 一 。 起 稿 时 注意 整体 观察 ， 反复 分 析 
找到 中 心 轴 ， 用 长 直线 起 稿 ， 把 台 钻 分 
成 大 的 块 面 ， 运 用 透视 原理 确定 台 钴 
(各 部 分 ) 位 置 ,进行 合理 构图 , 如 图 3-40 
所 示 。 
步骤 二 : 深入 刻画 。 
按照 台 钻 的 结构 特征 ， 对 各 个 部 分 
深入 表现 。 通 过 写生 产品 的 中 轴线 ， 准 
确 把 握 台 钻 的 机 头 、 机 身 、 底 座 等 部 位 
的 比例 关系 确定 。 充 分 借助 辅助 线 找 准 
各 部 分 的 比例 、 透 视 关 系 ， 如 图 3-41 
所 示 。 
步骤 三 : 归纳 统一 。 
进行 各 角度 的 观察 、 比 较 、 分 析 ， 找 出 存在 的 主要 问题 。 要 从 整体 出 发 ， 抓 住 重 点 线 
和 的 轻重 、 和 舒缓 ， 再 次 刻画 ， 调 整 线 的 前 后 、 虚 实 关 系 ， 如 图 3-42 所 示 。 



































3-40 ”起 稿 构图 





出 














图 3-41 深入 刻画 











图 3-43 静物 结构 写生 ” 李 了 


在 机 电 产品 写生 训练 中 只 
观察 ， 认 真 分 析 ，@ 鬼 图 守 吏 灵活 多 样 ，@ 结 


A, X 
LS 


此 / 
NDS 
a 





成 











3-42 ”归纳 统一 





思维 敏捷 ， 视 时 开阔，@ 仔 细 


图 3-44 产品 结构 写生 计 








E 长 成 


筷 小 将 避 -—| 





结构 写生 (学 生 习 作 ) 宋佳 


图 3-46 机 械 产 品 结构 写生 (学 生 习 作 ) 姜 佳 良 
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品 结构 写生 (学 友和 





3-48 ”机械 产 品 结构 写生 (学 生 习作 ) 地 月 














济济 普 器 -—| 








图 3-50 机械 产品 结构 写生 (学 生 习 作 ) 贾 雪 


图 3-51 产 郧 结 要 


生 习 作 ) 张 常 伟 























3-52 ”机 械 产品 结构 写生 (学 和 








上 习作) 韩 志 强 
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3-54 机械 产 品 结构 写生 (学 4 





生 习 作 ) 姚 建 





习作 ) 王 晓 著 
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3-55、 光 | 自 关 局 结 构 写 4 


图 3-56 机 械 产 品 结构 写生 (学 








EE 习作) 代 明 远 


六 沙 普 器 -—| 








> 一 其 本 华 提 
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静物 写生 ” 涯 长 成 











本 章 小 结 


本 章 主 要 以 结构 素描 为 主 ， 系 统 地 讲授 了 结构 素描 的 形体 结构 关系 ， 线 在 结构 素描 
的 作用 、 表 现 技 巧 以 及 表现 对 象 各 部 分 之 间 的 透视 关系 。 通 过 写生 掌握 机 械 产品 的 写生 # 
又 ， 通 过 实际 制作 了 解 简单 的 产品 模型 的 制作 方法 ， 进 一 步 加 强 对 产品 复杂 结构 的 认识 与 
理解 。 本 章 重 点 学 习 了 机 械 类 产品 的 结构 与 功能 之 间 的 关系 ， 通 过 对 产品 的 写生 步骤 及 其 
表现 方法 来 理解 产品 结构 的 深刻 内 涵 。 


思考 与 练习 
. 线 的 作用 有 哪些 ? 用 不 同 种 类 不 同型 号 的 笔画 同一 条 线 有 何 区 别 ? 
et ee 


. 掌握 正确 的 观察 方法 ， 认 识 理解 产品 外 形 与 内 系 。 
.以 产品 为 写生 对 象 ， 人 、 形 态 、 功 能 、 审 美 之 间 的 关系 。 


5 
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上 mw 一 


设计 速写 


ge 
RS 


教 字 提示 : 
sane jena 是 培养 造型 能 力 的 主要 手段 之 一 。 速 
写 不 仅 是 训练 中 贯穿 始终 的 训练 课题 ， 也 是 艺术 与 设计 专业 的 


学 生 敏锐 的 观察 力 以 及 迅速 的 造型 
os 在 工业 设计 领域 中 设 
2 写 也 可 称 为 是 设计 师 在 创意 阶段 表现 设计 构思 、 展 开设 
NO oneen bd 清明 快 的 语言 来 表达 设计 者 瞬间 对 事物 
的 认识 与 理解 的 思维 过 程 ， 采 用 手 脑 结合 的 快速 表现 是 最 便捷 的 方式 ， 
对 于 其 他 专业 也 是 同样 的 道理 。 
教 字 要 求 : 
国 通过 本 章 的 学 习 , 要 求学 生 了 解 设计 速写 概述 , 理解 设计 速写 的 概念 以 及 
设计 速写 的 表现 形式 ， 要 求学 生 掌握 速写 中 用 笔 、 用 线 的 造型 能 力 ， 敏 
锐 的 观察 能 力 以 及 对 于 物象 形体 特征 的 表现 概括 能 力 。 





设计 速写 是 培养 敏锐 的 观察 力 和 造型 能 力 的 主要 手段 之 一 ， 它 是 提高 学 生 艺术 素质 的 
有 效 途径 。 设 计 速 写 不 仅 是 从 事 艺术 设计 工作 必 备 的 基本 功 ， 也 是 设计 人 员 表达 设计 意图 
的 一 种 重要 的 艺术 语言 。 设 计 速 写 始终 贯穿 于 造型 艺术 设计 中 ， 是 走向 艺术 创作 的 必然 途 
径 ， 在 设计 中 起 着 十 分 重要 的 作用 。 设 计 速写 的 作用 是 为 创作 收集 资料 并 记录 构思 ， 简 明 
快速 地 表达 瞬间 的 创作 灵感 。 设 计 速写 的 方法 是 观察 、 理 解 与 选择 ， 抓 住 重点 、 表 现 重点 
捕捉 瞬间 形态 。 通 过 不 间断 的 练习 ， 既 能 提高 审美 能 力 ， 又 能 达到 快速 表现 的 目的 。 

“ 速 ” 即 为 速度 ， 理 解 为 “ 快 ”的 意思 ， 意 在 短 时 间 内 ， 比 如 在 一 小 时 或 三 十 分 钟 内 完 
成 。 因 此 对 风景 速写 的 认识 ， 应 根据 不 同 对 象 及 不 同 的 表现 形式 来 决定 。“ 写 ”为 写生 ， 是 
作者 表达 自然 风光 的 一 种 方法 ， 尤 其 是 根据 作画 的 环境 特点 进行 简 炼 、 概 括 的 表达 。 

设计 速写 能 力 的 强 弱 直 接 会 影响 到 从 业者 的 设计 水 平和 工作 效率 。 因 为 所 有 的 设计 都 
起 始 于 草图 构思 ， 表 现 力 强 的 就 能 在 很 短 的 时 间 内 准确 地 表达 出 自己 的 想法 。 表 现 能 力 弱 
的 就 很 难 把 美好 创意 如 愿 表达 。 达 芬 奇 曾 说 过 ; “ 谁 善于 药 绘 谁 就 善于 创造 ”。 由 此 可 见 ， 
学 习 设计 速写 的 另 一 种 最 有 效 的 方法 就 是 临摹 ， 通 过 临 初学 者 快速 地 掌握 绘画 技 
巧 和 方法 ， 取 长 补 短 ， 开 拓 自 己 的 设计 思路 。 SS 


4.1 设计 速写 概述 SS 


4.1.1 设计 速写 的 概念 


速写 是 一 种 快速 的 写生 ve rh ln 
不 但 是 造型 艺术 的 基础 ， crt :创作 前 期 的 准备 和 记录 的 手段 ， 
EF 


是 用 简化 的 形式 表现 物体 造型 的 语言 ， 是 感受 生 游 、 记 录 感 受 的 方式 。 
设计 速写 就 j 练 、 快 捷 的 表达 诊 式 六 在 短 时 间 内 迅速 而 准确 地 描绘 物象 的 一 种 绘 
画 表现 形式 。 NG ` 仅 是 速度 上 量 程 ， 而 且 也 反映 了 我 们 观察 对 象 的 敏锐 性 、 感 
觉 天 饼 的 直 价 让 捕捉 对 象 的 整体 性 等 方面 的 能 力 。“ 写 ”是 指 一 种 表现 手法 ， 把 我 们 直 
观 的 真实 情感 ， 通 过 有 意味 的 线条 和 明暗 处 理 予 以 展示 出 来 。 在 速写 训练 过 程 中 ， 既 要 细 
心地 研究 速写 技法 中 各 个 要 素 的 作用 ， 又 要 随 着 训练 的 不 断 深入 ， 充 分 地 展现 自我 感觉 和 
情趣 。 设 计 速 写 能 形象 地 记录 物象 的 形态 、 特 征 、 结 构 和 空间 关系 ， 达 到 训练 造型 能 力 和 
收集 设计 素材 的 目的 。 

另外 ， 设 计 速 写 也 是 设计 师 进行 设计 创作 积累 大 量 的 素材 和 资料 的 重要 手段 。 设 计 速 
写 能 够 快速 地 记录 设计 师 的 灵感 和 构思 ， 并 能 快速 地 传达 设计 师 的 意图 ， 这 也 是 设计 师 必 
备 的 重要 技能 。 由 于 每 个 人 对 速写 的 理解 和 审美 角度 不 同 ， 所 以 在 其 表现 风格 上 也 不 尽 相 
同 。 学 习 好 设计 速写 并 能 真正 地 掌握 其 要 领 则 需要 长 期 的 坚持 和 努力 。 

从 设计 速写 表现 的 物象 种 类 ， 可 以 把 设计 速写 分 为 人 物 速写 、 风 景 速写 、 产 品 速写 等 。 


4.1.2 工具 及 材料 
光 


从 工具 上 看 , 有 铅笔 、 炭 笔 、 毛 笔 、 钢笔、 彩色 铅笔 、 马 克 笔 以 及 色 粉 笔 等 , 如 图 4-1 一 
图 4-4 所 示 。 
铅笔 : 分 硬 型 (H) 和 软 型 (B) 两 类 ，H 型 铅笔 所 画 线条 坚硬 、 挺 拔 ， 线 条 感 强 。B 型 铅笔 


















































































































































所 画 线条 细腻 、 














在 画面 明暗 调子 时 ， 











柔软 ， 整 体感 强 。 铅 笔 线 条 有 浓淡 粗细 的 画面 效果 ， 





层次 变化 丰富 ， 














画面 较 生动 。 














所 画 线 条 层次 、 节 奏 、 韵 律 感 较 强 ， 过 渡 自 然 ， 顿 挫 比 较 好 把 握 。 
































:笔头 弯曲 、 稍 扁 ， 可 画 粗 、 细 不 同 的 线条 ， 笔 触 变 f 








丰富 多 彩 。 
笔头 坚硬 、 书 写 流畅 ， 画 线条 坚韧 有 力 富有 弹性 。 


针管 笔 ， 笔尖 较 细 ， 画 线条 细 而 有 力 ， 有 金属 质感 。 


快 写 针 笔 









蕊 丰富， 可 以 线 














笔尖 为 尼龙 笔头 ， 较 柔软 ， 画 线条 细 而 有 弹性 ， 柔 4 
头 圆滑 ， 画 线条 流畅 、 自 然 ， 适 用 于 快速 草图 绘制 。 








P 带 刚 。 





切记 平 品 -—| 


2. 纸 


素描 纸 : 纸 质 坚 硬 ， 表 面 略 粗 
普通 复印 纸 : 纸 质 
正面 纹理 清晰 


水 彩 纸 
白色 绘图 纸 : 纸 / 


3. 辅助 工具 


直 尺 、 三 角 尺 、 





曲线 板 





易于 表达 铅笔 笔触 。 

拓 光 滑 、 洁 净 、 吸 水 + 利于 钢笔 笔触 表达 。 

、 粗 糙 ， 易 于 表达 较 粗 久 的 画面 效果 。 

， 表 面 光滑 ， 结 实 ， 耐 擦 ， 利 于 表现 快速 草图 。 


， 颗 粒 较 大 ， 









贰 较 厚 


证。 


、 美 工 刀 、 透 明胶 带 


4.1.3 设计 速写 的 表现 形式 
从 表现 形式 上 看 ， 可 分 为 线条 速写 、 明 暗 速写 及 线 面 结合 、 写 ; 








可 以 把 设计 速写 分 为 


白描 和 光影 速写 。 


1. 


白 
种 不 力 


白描 


描 是 中 国画 的 一 种 技法 ， 是 指 描绘 人 物 和 花卉 时 以 单一 的 墨 线 勾画 物体 形态 ， 是 一 
明暗 色调 的 表现 方法 。 用 墨 线 勾勒 物象 ， 不 着 颜色 ， 它 源 于 古代 的 “ 白 画 ”， 是 我 

































































图 4-6 





传统 绘画 方式 之 一 。 


描 注重 线条 自身 的 魅力 ， 线 条 流畅 自如 ， 赋 了 予 韵律 的 线条 塑造 物体 。 如 宣纸 上 的 














线 给 人 一 种 标 侈 感 ， 而 蜡纸 上 的 线 则 给 人 一 种 顿挫 感 。 白 描 在 “以 书 入 画 ” 和 “书画 同 
源 ” 论 的 出 现 ， 则 是 进一步 地 提升 了 线 的 审美 地 位 和 现实 价值 。 白 描 的 例子 如 图 4-5、 




















所 示 。 
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描 与 线 描 在 某 些 方面 有 很 多 异曲同工 的 地 方 ， 线 描 是 素描 的 一 种 ， 用 来 给 素描 起 形 
的 ， 白 描 主要 用 墨色 来 表达 。 线 描 的 工具 要 比 白描 丰富 ， 在 线条 和 用 笔 上 也 有 较 大 区 别 。 
在 中 国 绘画 艺术 上 白描 占有 重要 地 位 ， 它 不 仅 是 形象 的 筋骨 ， 而 且 还 具有 相对 独立 的 
艺术 性 。 在 线 描 中 线条 可 以 有 许多 变化 ， 如 长 短 、 粗 细 ， 曲 直 、 朴 密 、 轻 重 、 刚 柔和 有 韵 
律 等 ， 主 要 以 线条 的 不 同 变化 来 表现 对 象 。 现 代 线 描 作为 一 种 独立 的 艺术 表现 形式 ， 广 泛 
地 应 用 于 连环 画 、 年 画 、 壁 画 、 书 籍 装 帧 、 插 图 、 卡 通 画 的 创作 中 。 


2. 光影 速写 
光景 速写 是 指 通过 明暗 色调 的 方法 来 表现 物体 的 速写 技法 ， 是 物体 的 形态 中 的 光影 变 


化 和 光影 趋向 ， 它 既 有 素描 丰富 的 层次 表现 力 ， 又 有 速写 简洁 、 概 括 的 特点 ， 达 到 线 面 相 
互 结合 的 效果 ， 如 图 4-7 所 示 。 









































4-7 达 劳 奇 作品 


在 光影 速写 训练 中 ， 把 单线 描绘 与 明暗 表现 结合 起 来 ， 用 线 的 轻重 、 虚 实 、 朴 密 的 变 
化 来 表达 立体 关系 并 在 此 基础 上 略 施 以 明暗 ， 如 图 4-8、 图 4-9 所 示 。 
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图 4-8 安 格 尔 作品 图 4-9 米 开朗 基 罗 作品 
这 种 线 面 结合 的 画 法 ， 兼 有 上 点 ， 既 能 很 好 地 完成 表现 对 象 的 轮廓 、 结 构 
AT 单纯 的 线 描 显 得 更 灵活 、 丰 富 。 线 画 结合 画 法 





尤其 有 利于 优化 画面 主 次 、 虎 实 4 的 表达 ， 从 改变 幻 无 穷 客观 万 象 的 表现 ， 但 这 
制 ， 不 允许 过 多 的 明暗 刻画 。 眼 (观察 ) 一 头 
绘画 中 的 线条 强 的 造型 功能 。 
的 影响 , 无 i 还 是 在 美感 上 对 设计 速写 的 要 求 各 不 相同 。 
重 情感 ， 富 有 和 装饰 美 ， 西 方 绘画 中 的 线 描画 更 具有 理性 特 
征 。 在 欣赏 习惯 影响 下 ， 绘 画 中 造型 的 传统 观念 的 差异 ， 就 形成 了 不 同 的 表现 力 和 民族 风 
格 。 线 描画 是 理解 物体 的 形态 及 其 结构 变化 规律 ， 并 提炼 和 概括 表达 ， 给 人 一 种 粗 夕 、 自 
然 的 美感 。 


4.1.4 设计 速写 的 表现 要 点 


(1) 整体 观察 表现 对 象 ， 做 到 心中 有 数 。 
(2) 抓 住 第 一 印象 ， 快 速 描绘 。 

(3) 表达 分 析 ， 构 思 准 确 生动 。 

(4) 线条 简洁 ， 用 线 准确 。 


产品 设计 速写 对 于 工业 设计 的 学 生来 讲 十 分 重要 ， 它 将 为 后 继 的 产品 效果 图 课程 、 相 
关 专 业 课程 以 及 毕业 设计 等 打下 坚实 的 基础 ， 尤 其 是 在 产品 设计 的 创意 阶段 必须 以 草图 来 
表现 设计 构思 。 产 品 设计 速写 主要 是 指 在 产品 设计 前 期 资料 的 搜集 与 整理 。 设 计 方案 的 构 
思 ， 是 产品 设计 造型 的 基础 能 力 ， 是 产品 设计 师 必须 掌握 的 一 项 基本 技能 。 产 品 设计 师 通 


种 画 法 往往 由 于 受到 时 间 
脑 (分 析 ) 一 手 + 工具 ( 






























过 快速 的 表现 手段 把 自己 的 设计 思想 视觉 化 、 形 象 化 ， 并 有 效 地 传递 给 观众 。 

产品 设计 速写 是 运用 简练 的 线条 ， 准 确 地 表现 形体 ， 要 求 物 体 透 视 、 比 例 、 结 构 准 确 ， 
线条 流畅 ， 严 谨 地 把 握 好 产品 的 造型 。 

产品 设计 速写 的 目的 在 于 培养 正确 的 观察 方法 及 严格 的 造型 能 力 。 因 此 ， 线 的 运用 与 
结构 有 着 密 不 可 分 的 关系 ， 表 现 方法 要 为 表现 结构 服务 。 表 现 好 线 与 线 之 间 的 穿插 和 呼应 
关系 ， 是 使 画面 富有 节奏 感 的 重要 因素 。 同时, 线 的 穿插 和 透视 关系 对 表现 物象 的 空间 感 、 
层次 感 起 着 重要 的 作用 。 不 同方 向 的 线 的 组 织 与 穿插 ， 给 人 感觉 是 不 一 样 的 ， 它 可 以 直接 
表现 物体 的 透视 方向 。 设 计 速 写 不 同 于 白描 ， 它 更 注重 节奏 感 和 流畅 的 韵律 感 ， 产 品 设计 
速写 训练 中 线 的 取舍 、 提 炼 十 分 重要 。 在 写生 中 ， 强 调 物体 的 形体 比例 ， 透 视 的 准确 性 ， 
也 强 调 线 的 对 比 ， 浓 淡 虚 实 玻 密 粗细 等 问题 ， 如 图 4-10 所 示 。 
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4.2.1 产品 设计 速写 的 地 位 与 作用 


产品 设计 速写 ( 即 草图 ) 是 在 产品 设计 初期 策划 和 造型 设想 阶段 中 ， 赁 记忆 和 想象 绘制 

出 头脑 中 浮现 的 造型 ， 是 为 了 展开 和 确认 其 造型 设计 方案 而 给 制 的 初稿 。 它 不 仅 能 记录 和 

表达 设计 意图 ， 而 且 能 够 真实 有 效 地 表现 设计 师 的 设计 构思 过 程 。 因 此 ， 我 们 所 见 的 中 外 

设计 草图 作品 中 ， 在 画面 上 会 出 现 文字 说 明 、 尺 寸 的 标注 、 细 节 展示 等 ， 这 正 是 设计 师 对 

创作 作品 的 理解 和 研究 过 程 ， 这 个 设计 过 程 在 设计 中 将 起 着 十 分 重要 的 作 
1. 积累 创意 资料 


设计 是 发 现 问题 和 解决 问题 的 过 程 ， 设 计 师 尤其 要 培养 个 人 对 事物 独特 的 感受 能 力 
设计 草图 的 积累 和 效果 表现 可 以 培养 设计 师 敏 锐 的 感受 力 和 想象 力 , 从 而 充实 创意 资料 库 ， 
不 断 提 高 设计 能 力 。 

2. 分 析 比较 ， 推 项 设计 构思 

产品 设计 要 求 设计 师 不 断 地 设计 出 最 优秀 的 设 i 
et、 


























































这 些 方案 的 产生 往往 是 设计 者 
分 析 与 比较 ， 最 终 形成 最 优化 的 
设计 ， 这 其 中 设计 草图 效果 表现 起 着 关键 的 
3. 交流 传递 信息 7 
设计 师 在 设计 创意 最 终 成 为 疙 说 全 新 ， 要 不 断 地 与 有 关 方面 人 员 _ 企业 决策 者 、 工 
程 技术 人 员 、 营 销 人 员 乃 至 使 和 
意见 ， 以 完善 设计 方案 。 疼 颌 役 计 效果 表现 图 开 且 形 成 快速 ， 是 设计 者 与 各 相关 部 
ee 
4 提高 设计 委 耽 力 效 - 
设计 草 就 是 体现 产品 设计 师 基本 表现 能 力 的 重要 方面 ， 在 工业 设计 专业 知识 构 
架 中 ， 素 描 是 训练 设计 师 精确 捕捉 并 塑造 客观 形体 ， 设 计 草图 效果 表现 则 是 在 素描 基础 上 
更 加 高 度 的 概括 和 提炼 。 例 如 对 所 表现 的 设计 进行 光 与 形 的 假设 ， 对 产品 形态 结构 以 最 简 
单 的 基调 表现 ， 这 些 均 是 在 原 有 设计 表现 力 基础 上 的 进一步 提高 和 深化 。 
在 针对 某 项 产品 设计 时 ， 首 先 要 对 其 调研 、 方 案 构 思 、 方 案 的 筛选 及 确定 ， 这 个 
过 程 完全 依赖 于 设计 草图 。 在 这 一 阶段 , 设计 师 的 头脑 中 会 出 现 许多 杂乱 无 章 的 想法 
这 些 构想 经 过 进一步 整理 后 ， 就 需要 通过 设计 师 运 用 快速 、 准 确 的 速写 形式 记录 和 表 
达 出 来 。 
经 常 练习 速写 ， 能 使 我 们 快速 掌握 物体 的 基本 结构 ， 熟 练 地 画 出 各 种 造型 形态 对 创 
作 构 图 安排 有 很 大 的 帮助 。 产 品 设计 草图 表现 的 好 坏 直接 影响 着 方案 的 优选 和 沟通 ， 因 
此 ,设计 草图 的 描绘 要 准确 、 具 体 、 表 达 明 确 ， 这 样 才能 为 其 推荐 设计 起 一 个 良好 的 促 
进 作 用 。 由 此 可 见 , 设计 草图 无 论 是 在 设计 表达 上 还 是 在 设计 构思 上 都 有 着 十 分 重要 的 
作 


4.2.2 产品 设计 速写 的 表现 种 类 
在 设计 过 程 中 ， 方 案 草 图 起 着 重要 的 作用 。 它 不 仅 可 在 很 短 的 时 间 里 将 设计 师 思 想 中 


























































































































加 启 站 由 -—| 











闪现 的 每 一 个 灵感 快速 地 用 可 视 的 想象 表现 出 来 ， 而 且 通 过 设计 草图 可 以 对 现 有 的 构思 进 
行 分 析 而 产生 新 的 创意 ， 直 到 取得 满意 的 概念 乃至 设计 的 完成 。 

产品 设计 速写 一 般 分 为 单线 速写 、 线 面 结合 速写 、 钢 笔 淡 彩 速写 等 形式 。 

1. 单线 速写 

单线 速写 以 单线 勾勒 的 方式 绘制 轮廓 线 、 结 构 线 表 达 物 体外 形 及 构造 ， 不 需要 强调 更 
多 的 层次 和 空间 关系 。 单 线形 式 适用 于 表现 结构 造型 较为 复杂 的 产品 ， 复 杂 的 产品 结构 所 
的 线条 较 多 ， 用 单线 表达 会 使 产品 的 结构 更 加 清晰 、 明 确 。 
单线 速写 用 笔 可 以 选择 钢笔 、 铅笔 、 签 字 笔 、 针 管 笔 等 。 单线 速写 注意 用 线 时 要 简洁 ， 
一 笔 到 位 ， 不 要 拖拉 、 重 复 、 犹 殉 不 决 。 线 条 要 有 粗 与 细 、 虚 与 实 、 浓 与 淡 、 曲 与 直 的 变 
化 ， 以 表现 不 同 的 视觉 效果 。 线 条 要 流畅 生动、 切忌 僵硬 、 死 板 ， 避 免 碎 笔 与 断 笔 。 

速写 主要 通过 线条 表达 ， 线 条 是 速写 的 经 脉 ,速写 要 求 用 线 流畅 生动 、 疏 密 得 当 。 熟 
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张 ， 可 使 画面 产生 诸多 视觉 的 和 谐 和 美感 。 线 条 的 朴 S 实 委 得 当 ， 要 做 到 “ 密 不 透风 ， 
玻 能 跑马 ”， 如 图 4-11 一 图 4-13 所 示 。 SS 
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图 4-11 刘 传 凯 作品 4-12 刘 传 凯 作品 





2. 线 面 结合 速写 


线 面 结合 速写 是 在 单线 表现 的 基础 上 加 入 了 色 块 表现 ， 用 线 及 与 线 相同 颜色 的 面 去 表 
现 物 体 的 轮廓 和 体积 。 线 与 面 的 组 合 仍 是 一 种 简明 的 单 色 表现 ， 对 比 强烈 、 生 动 ， 效 果 好 。 
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RA Ewe 
， 宽 的 一 边 平 涂 成 宽 线 以 表现 明 面 和 暗部 。 画 时 


图 4- 总 
es 如 图 4-14、 图 4-15 
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用 弯 尖 钢笔 作画 时 ， 用 
要 点 、 线 、 面 一 气 呵 成 ， 淡 


STK/CAFCOFL -NPDI7RY IF 
PMAY 让 县 区、 天 ~ 碟 A7 、 为 一 必用 、 可 一 力 一 、 央 多 O1 郊 几 芋 世 立 守 现 。 


图 4-14 清水 吉 治 作品 日 本 









Ro 4-15 入 > 
3. 钢笔 淡 彩 速写 小 
ee 乡 ， 是 一 种 色彩 的 快速 表现 形式 。 通 常 在 


勾 好 的 轮廓 线 和 后 ， 5 人 ， 作 图 时 抓 取 物体 和 环境 的 基本 色彩 倾向 ， 
表现 主要 的 彩 关系 , 简略 地 处 更 明暗 和 材质 , 不 需要 面面俱到 , 如 图 4-16、 图 4-17 
所 示 。 
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， 表 现 作画 者 自我 的 气质 和 风格 ， 始 终 把 握 
观察 、 概 括 、 取 全 等 要 点。 产品 : 同 于 其 他 速写 ， 要 求 设计 者 将 自己 的 感受 加 以 
理解 ， 理 性 而 严谨 地 表达 ， 同 有 区 , 此 这 种 感觉 需要 设计 者 有 一 种 
的 处 理应 注意 “结构 线 ” 要 准确 ， 











4-18 产品 设计 局 部 速写 
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风景 速写 。 cfnm 简 炼 地 表现 出 来 的 一 种 绘画 形式 。 风 景 
速写 措 给 的 从 六 凡 然 景色 ， 如 山川 河流 花草 树木 、 房 屋 建 筑 等 。 在 风景 速写 中 ， 主 要 
表现 的 是 自然 揭 中 天 、 地 、 物 三 大 关系 ， 将 三 者 对 比 根据 画面 需要 ， 运 用 不 同 的 线条 表现 
不 同感 受 ， 从 造型 的 结构 上 讲 ， 天 是 倾斜 的 ， 地 是 水 平 的 ， 物 是 垂直 的 。 在 写生 训练 中 要 
求 时 刻 把 握 这 三 大 关系 ， 注 意 透视 变化 的 准确 性 。 

在 速写 中 ， 风 景 速 写 的 难度 相对 较 小 ， 因 为 在 造型 上 比较 放松 ， 在 具体 描绘 物 中 用 笔 
可 以 灵活 多 样 ， 与 产品 速写 相 比 ， 它 的 逻辑 性 和 严谨 性 略 有 放松 。 只 要 认真 观察 ， 把 握 好 
取景 构图 几 大 方面 的 空间 关系 ， 画 好 风景 速写 并 不 困难 。 灵 动 的 线条 、 黑 白灰 的 构成 ， 使 
黑白 风景 速写 小 品 独 有 具 魅 力 。 

风景 速写 按 工具 材料 来 分 ， 有 铅笔 速写 、 钢 笔 速写 (如 图 4-20、 图 4-21 所 示 )、 木 炭 笔 
速写 (如 图 4-22 所 示 )、 毛 笔 速写 等 。 画 好 风景 速写 的 每 一 步 ， 都 需要 身 临 其 境 去 亲身 感受 。 
例如 ， 使 用 铅笔 画 风景 可 以 灵活 把 握 线条 的 轻重 与 明暗 ; 使 用 钢笔 不 仅 能 勾画 单线 条 ， 而 
且 还 能 刻画 出 不 同 静 物质 感 ， 木炭 笔画 速写 表达 景物 的 速度 快 ， 有 极 强 的 视觉 效果 ; 毛笔 
速写 线条 流畅 洒脱、 生动 、 富 于 神韵 。 
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钢笔 风景 画 ” 希 施 金 ”俄国 
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图 4-22 ;条 起 笔 还 号 真 
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钢笔 写生 个 运 笔 要 放松 ， 一 次 一 条 线 ， 切 忆 分 小 段 重复 描绘 。 过 长 的 线 可 断 开 分 自 再 


画 ， 线 条 搭 接 易 出 小 点 ， 宁 可 局 部 小 弯 ， 便 求 整 体 大 直 。 
4.3.1 风景 速写 的 构图 方法 





风景 速写 是 指 对 室外 自然 景物 的 快速 写生 。 它 要 求 绘画 者 到 大 自然 中 去 寻找 和 发 现 美 ， 








画 者 获取 灵感 和 素材 的 最 佳 场所 ， 源 自 自然 的 作品 才 具 有 “有 灵性” 


并 将 大 自然 的 美 通过 绘画 的 方式 表达 出 来 。 中 国 传统 绘画 讲究 “ 师 法 自然 ”， 大 自然 是 绘 
写生 中 要 求 绘画 者 亲 





近 大 自然 ， 感 性 地 记录 生活 中 的 点 滴 ， 再 通过 归纳 和 整理 ， 成 为 今后 艺术 创作 中 的 素材 。 


1. 观察 方法 





室外 景物 写生 不 同 于 室内 ， 室 外 场景 视野 开阔 ， 所 以 要 通过 取景 框 的 形式 合理 地 安排 
画面 ;要 认真 观察 景物 的 空间 、 透 视 比 例 和 主 次 关系 ; 整体 进行 观察 ， 概 括 归纳 所 描绘 的 


主体 景物 ， 要 抓 住 写 生 对 象 的 大 比例 关系 和 大 色调 ， 有 重点 地 进行 比较 、 


























区 景 、 构 图 ， 刻 画 成 为 一 幅 优秀 的 风景 速写 作品 ， 如 图 4-23 所 示 。 








区 别 和 联系 。 


初学 者 面 对 视 野 开阔 的 景色 有 些 不 知 从 何 下 手 ， 思 维 方 式 和 观察 方法 还 停滞 在 室内 写 
生 空间 中 ， 这 就 需要 先 训练 我 们 的 眼睛 。 要 经 常 走 进 大 自然 中 去 观察 、 去 感受 ， 通 过 立意 、 
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面 的 下 方 是 仰 


速写 角度 确定 后 ， 
在 画面 的 上 方 是 俯视 构 














和 画面 中 的 人 平 线 在 画面 的 中 间 是 平视 构图 ， 
象 不 同 ， 画 面 的 效果 和 气氛 


也 不 相同 。 确 定 角度 形式 ， 是 3 ER I 思 阶 段 ， 构 思 充 分 是 画 好 风景 画 的 根 
本 保证 。 


和 pS 
“ 交 





2 落笔 


, 洛 毛 





于 画面 透视 关系 的 确定 。 局 部 下 笔 时 ， 就 要 上 下 左右 兼顾 ， 充 分 考虑 好 近景 、 


取景 时 可 借助 取景 框 从 各 个 角度 来 观察 ， 选 取 最 佳 构图 角度 ， 形 成 完整 的 结构 ， 有 利 


三 者 之 间 的 空间 关系 。 面 对 范围 开阔 的 自然 风景 ， 不 可 能 面面俱到 地 将 所 有 见 到 的 东西 都 


要 进行 适当 地 概括 、 取 舍 ， 以 自己 想 要 画 的 对 象 为 主体 ， 使 画面 达到 i 
， 描 绘 的 重点 突出 ， 中 景 和 远景 应 起 衬托 近景 和 烘托 气氛 的 作用 。 








速写 中 意境 与 情趣 并 置 ， 在 落笔 之 前 要 敏锐 地 观察 视线 内 的 一 切 导 
发 现 和 捕捉 有 意趣 的 生活 内 容 ， 深 刻 地 领悟 情景 交融 的 意境 。 风 景 画 的 构图 











有 物 ， 极 力 地 
- 般 来 说 可 概 








括 成 以 下 几 种 :S 形 构图 、 三 角形 构图 、C 形 构 图 、 梯 形 
1 章 构 图 基本 原理 中 已 经 讲 过 ) 























图 、 满 构图 、 疏 构图 等 。 





(在 第 


风景 速写 的 表现 技法 多 种 多 样 ， 可 根据 景色 的 不 同 特点 采用 不 同 的 表现 技法 。 但 无 


























论 采 用 什么 技法 ， 速 写 多 是 一 气 呵 成 ， 或 由 前 到 后 ， 或 由 主 到 从 一 遍 画 完 
所 示 


， 如 图 4-24 
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图 4-25 所 示 的 画作 ， 作 者 


墙 的 质感 。 用 仰视 的 三 角形 徐 


图 4-25 写生 习作 郭 素 永 





4.3.2 


问题 ， 要 时 刻 注意 。 


(1) 注意 取景 构图 安排 要 合理 ， 选 好 作画 角度 ， 整 体 观 察 抓 着 重点 描绘 对 象 。 





风景 速写 要 注意 的 问题 
尽管 我 们 掌握 和 了 解 了 绘画 的 基本 知识 ， 但 是 在 风景 写生 


(2) 注意 近景 、 中 景 、 远 景 之 间 的 距离 。 
(3) 注意 线条 的 玖 密 、 粗 细 、 曲 直 和 软 硬 的 变化 。 
(4) 注意 空间 关系 、 透 视 关 系 、 黑 白 对 比 关 系 等 。 






(5) 注意 
风景 





次、 前 后 及 空间 等 关系 ， 使 画面 统一 。 
者 养 了 我 们 高 度 的 提炼 、 概 括 能 力 。 由 室内 几米 的 空间 距离 过 度 到 室外 几 百 


米 开 阔 的 空间 视野 ， 这 是 训练 我 们 观察 能 力 、 归 纳 概括 能 





P 还 是 容易 忽视 和 出 现 以 下 
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透视 能 力 的 有 效 手段 。 在 





不 断 的 写生 练习 中 摸索 、 寻 找 适 合 自己 的 表现 技巧 和 方法 i 丰富 和 开拓 设计 思维 ， 一 
定 会 历练 出 属于 自己 的 表现 风格 ， 如 图 4-26 WY 





图 4-26 写生 习作 



























































图 4-27 所 示 的 习作 ， 用 繁 与 简 的 处 理 手法 表现 整 幅 画面 ， 近 处 房屋 树木 的 烦琐 处 理 与 
街道 和 远 处 的 山 丘 简单 勾勒 形成 鲜明 对 比 ， 大 胆 的 透视 构图 更 好 地 表现 了 画面 的 空间 感 ， 
其 与 众 不 同 。 





使 





4-27 | 写生 习作 ” 郭 素 未 


人 物 速写 是 速写 课程 中 比较 难 掌握 的 、 以 人 物 作为 描绘 对 象 的 速写 练习 ， 是 学 习 速 写 
的 难点 ， 因 而 也 是 需要 学 习 者 具备 一 定 的 绘画 基础 之 后 才 可 以 练习 的 。 人 物 速 写 不 仅 要 具 
备 整体 的 观察 能 力 ， 还 要 具备 一 定 的 表现 能 力 。 人 的 基本 结构 及 动 势 、 动 态 都 需要 深刻 的 
去 理解 。 人 物 速写 包含 了 方方面面 的 造型 因素 ， 例 如 人 物 动 态 、 比 例 、 形 体 、 结 构 、 表 情 
等 各 部 分 之 间 的 关系 都 需要 我 们 认真 分 析 ， 准 确 把 握 。 

画 好 人 物 速写 的 方法 应 注意 以 下 几 点 。 


1. 线 的 穿插 
在 人 物 速写 中 ， 表 现 好 线 与 线 之 间 的 穿插 关系 尤为 重要 ， 线 是 使 画面 赋予 节奏 感 的 重 
要 因素 。 线 的 穿插 关系 和 透视 关系 对 表现 物象 的 空间 感 、 层 次 感 起 着 重要 的 作用 。 人 体 的 


结构 相对 复杂 ， 各 部 分 结构 点 用 线 来 表达 其 组 织 穿插 关系 ， 一 定 要 做 到 心中 有 数 。 在 线 的 
轻重 、 节 奏 、 顿 摊 上 要 娴熟 地 把 握 控制 其 走向 ， 争 取 一 气 呵 成 ， 如 图 4-28 所 示 。 




































罕 习 作 “ 刘 多 
生动 的 描绘 出 人 物 瞬 间 的 动态 表情 ， 极 具 趣味 









图 


图 4-29 所 示 习 作 ， 作 者 用 入 4 
性 的 随 写 。 ES 

















4-29 ”速写 习作 ”部 素 永 








2. 线 的 取舍 提炼 

人 物 速 写 训练 中 ， 基 本 形 肯 定之 后 ， 对 于 线 的 处 理应 注意 以 下 几 点 : “ 衣 纹 线 ” 应 注 
意 鼠 平行 ， 注 意 朴 密 对 比 ， 体 现 结构 。“ 结 构 线 ”要 准确 ， 关 节 处 要 处 理 实 一 点 ， 线 要 准 
确 简 炼 不 凌乱 。“ 惯 性 线 ” 刻 画 时 不 要 画 得 太 多 ， 且 不 宜 画 得 太 重 。 设 计 速 写 不 同 线 描 ， 


加 启 中 沾 -—| 


如 果 每 一 处 的 刻画 都 像 线 描 一 样 注意 衣 纹 , 线 与 线 之 间 的 穿插 呼应 就 会 失去 速写 富有 节奏 、 
流畅 淋漓 的 韵味 。 在 衣 纹 的 处 理 上 不 要 面面俱到 ， 要 有 取舍 ， 因 为 衣 纹 会 随 着 人 的 动态 在 
不 断 变化 。 画 人 物 的 用 膊 或 是 膝盖 部 位 的 线条 很 多 ， 这 就 要 通过 概括 、 取 舍 来 完成 。 另 外 ， 
冬衣 、 夏 衣 、 秋 衣 所 表现 的 质感 各 不 相同 ， 衣 纹 在 用 线 上 也 要 根据 衣服 的 薄 厚 来 决定 ， 关 


键 在 于 线 的 灵活 运用 ， 如 图 4-30、 图 4-31 所 示 。 
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图 NES 郭 素 永 

在 人 物 写 生 过 程 中 始终 要 做 到 心中 有 数 ， 时 刻 抓 住 主线 的 穿插 ， 人 物 的 各 个 部 位 以 及 
关节 之 间 的 紧密 联系 非常 重要 ， 就 图 4-31 为 例 注意 以 下 几 个 问题 
(1) 在 构图 角度 上 看 ， 人 物 的 姿势 比较 僵硬 ， 不 灵活 显得 呆板 。 


(2) 人 体 肩 部 与 臂 部 比例 失调 ， 造 成 上 半身 过 宽 下 














图 4-31 速写 习作 





E 身 过 窄 ， 腿 部 透视 不 准确 。 


(3) 线条 断断续续 ， 缺 乏 节奏 感 和 流畅 感 。 在 人 物 速写 中 要 做 到 用 线 一 气 呵 成 ， 疏 密 


有 度 ， 顿 挫 自 然 。 
3. 结构 线 的 对 比 


人 物 速 写 的 目的 在 于 培养 正确 的 观察 方法 及 严格 的 造型 能 力 。 写 生 者 必须 具备 扎实 、 


熟练 的 人 体 解 剖 知识 ， 这 样 在 写生 中 才能 做 到 游刃有余 


变化 的 只 有 随 着 人 体 运 动 的 动态 、 衣 纹 等 。 因 此 ， 线 的 运用 与 结构 有 着 密 不 可 分 的 关系 ， 


， 人 体 的 内 部 结构 是 没有 变化 的 


表现 方法 要 为 表现 结构 服务 。 要 对 比 的 观察 ， 要 从 形体 结构 的 角度 观察 ， 而 不 要 局 部 地 看 
对 象 。 在 人 物 速写 练习 中 始终 把 调整 画面 黑 、 白 、 灰 关系 放 在 首位 ， 即 便 是 速写 也 应 如 此 。 








时 刻 注意 线 的 曲直 对 比 ， 线 的 浓淡 对 比 、 线 的 虚实 对 比 
分 关键 ， 如 图 4-32、 图 4-33 所 示 。 




















、 线 的 疏 密 对 比 、 线 的 长 短 对 比 十 











图 4-32 人物 速写 李 玉 成 图 4-33 ”人物 速写 ” 郭 素 永 


设计 速写 的 主要 表现 形式 是 线条 ,， 内 证 主动 也 运用 线条 ， 不 是 缩 手 缩 脚 犹豫 被 
动 运用 线条 ， 对 速写 技巧 的 掌握 是 未 的 ， 同 时 要 体会 线条 与 结构 的 默契 ， 线 条 要 直 
接 体现 结构 而 不 是 游离 于 结构 之 久 和 间 时 对 线条 表现 人 节奏 、 长 短 、 政 密 、 虚 实 的 组 织 
和 处 理 也 要 主动 ， 不 能 完全 化 灶 从 村 里 找到 。 ,只 要 注意 你 所 面 对 的 模特 是 男 是 女 
以 及 年 龄 差别 等 ， 在 用 线 上 过 有 区别， 例如 女 横 必 用 线 要 以 “对 ” 为 主 ， 而 男模 特 用 线 要 
以 “ 刚 ” 为 主 ， 发 不 同人 物 形 旬 的 类 表现 得 地 丰 ， 贴切 。 
























































图 4-34 产品 速写 (学 生 习 作 ) 
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图 4-38 汽车 草 | 
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| 4-40 ”风景 速写 (学 生 习 作 ) 
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图 4-44 风景 速写 郭 素 永 
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4-46 人 物 速 号 刘 敏 然 








四 

















4-47 ”人物 速写 
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图 4-48 人 物 速 避 入 系 永 人 4-49 人 物 速写 孙 胸 
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图 4-52 和 信物 速 写 王 叶 营 图 4-53 ”人物 速 写 头 国 旭 





本 章 小 结 
机 本 章 主要 讲解 了 设计 速写 概念 ， 设 计 速 写 的 工具 ， 设 计 速 写 的 表现 形式 以 及 产品 设计 





搭 速写、 风景 速 写 、 人 物 速写 的 基本 绘画 理论 和 方法 。 通 过 培养 敏锐 的 观察 能 力 、 概 括 能 
记忆 再 现 的 能 力 ， 使 学 生 真正 地 体会 线 在 绘画 作品 中 的 魅力 以 及 用 线 表现 事物 的 方法 。 通 

















过 大 量 的 速写 能 提高 设计 、 绘 画 的 敏感 性 、 准 确 性 ， 同 时 能 增强 对 寻 





思考 与 练习 


1. 设计 速写 的 概念 是 什么 ? 设计 速写 的 表现 形式 有 哪些 ? 
2. 产品 设计 速写 是 怎样 分 类 的 ? 
3. 风景 速写 中 要 注意 的 问题 是 什么 ? 


4. 进行 “默写 ”训练 的 意义 是 什么 ? gk > 





有 物 瞬 间 的 记忆 能 力 。 


创 是 素 摘 


SN 
SN 
教学 提示 : EN 
a 位 置 ,创意 素描 要 求 在 思维 层面 上 摆脱 
传统 素 括 对 其 训练 思维 的 纺 人 和 天 学 生 的 眼界 ， 激 活 学 生 的 热情 ， 灵 
_ 演 举 生 的 思路 。 方法 上 在 羔 纪 本 身 的 表现 形式 和 自律 性 上 做 文章 ， 广 
2 人 开 新 的 思维 形式 人 
和 > 入 新 的 物象 ， 主 动 站 运 用 新 的 艺术 形式 去 表现 物象 另外 通过 多 元 化， 
多 方法 去 探究 ， 去 理解 寻求 更 多 的 表现 视角 ， 尤 其 是 在 工业 造型 设计 令 
域 中 ， 具 有 良好 的 创意 思维 能 力 是 设计 师 成 功 的 源泉 。 在 创意 素描 课程 
的 学 习 中 ， 培 养 学 生发 散 性 思维 ， 强 调 主观 设计 性 利用 素描 手段 表现 独 
立 于 主体 之 外 的 审美 意识 十 分 重要 。 另 外 ， 在 不 断 的 练习 中 ， 逐 渐 能 发 
现 习 作 中 出 现 的 问题 ， 并 且 能 顺利 解决 问题 。 
教 字 要 求 : 
加 通过 本 章 的 学 习 ， 要 求学 生 了 解 创意 素描 的 概念 、 创 意 素描 的 学 习 方法 、 
创意 素描 的 表达 形式 等 。 通 过 创意 素描 的 学 习 ， 培 养 了 学 生 创造 性 能 力 
和 发 散 性 思维 能 力 ， 要 求学 生 摆脱 传统 素描 对 其 训练 思维 的 影响 ， 从 中 
感受 创意 设计 的 无 穷 的 趣味 性 和 商业 性 。 


5.1 关于 创意 素描 的 理解 


| 





关于 创意 素描 ， 首 先 我 们 要 从 创意 这 个 话题 说 起 ， 在 设计 素描 教学 中 创造 性 思维 能 力 
占有 十 分 重 





位 置 。 在 素描 教学 中 的 “创意 ”可 以 理解 为 在 掌握 基础 素描 的 条 件 下 ， 对 所 
描绘 的 对 象 进 行 突 破 性 地 重组 、 变 形 大 胆 地 构想 与 设计 ， 脱 离 了 传统 素描 真实 写照 的 绘画 
形式 ， 主 要 将 所 描绘 对 象 内 在 的 联系 与 作者 主观 思想 相 结 合 ， 进 行 归纳 、 分 析 、 提 炼 和 结 
合 ， 并 运 独特 的 表现 技法 。 创 意 素描 从 创意 的 萌芽 到 创新 的 孕育 ， 直 到 成 熟 阶段 ， 都 倾 
注 了 设计 者 的 智慧 和 心血 

在 创意 素描 的 创作 中 ， 必 须要 以 基础 素描 作为 基础 ， 逐 步 融入 设计 意识 和 思维 理念 ， 
也 就 是 “ 意 ” 的 传达 。 对 于 素描 知识 的 掌握 和 表现 能 力 的 强 弱 是 画 好 一 幅 创意 素描 作品 的 
必 备 条 件 。 创 意 与 创新 是 密 不 可 分 的 ， 然 而 创新 又 是 设计 ， 创 新 就 是 要 调整 、 改 变 
陈旧 的 东西 ， 注 入 新 思维 、 新 理念 ， 使 思维 意识 、 创 造 意识 和 设计 意识 始终 处 于 设计 领域 
前 沿 ， 不 断 地 创新 来 体验 生命 的 活力 。 由 此 可 见 ， 创意 基础 。 创 意 素描 就 是 通过 
对 客观 物象 的 观察 、 分 析 而 引起 主观 感悟 与 联想 的 Re 种 新 的 素描 形式 ， 是 主观 与 客观 相 结 
合 的 产物 。 创 意 素描 打破 了 以 往 的 素描 画 法 ， 鲜明 的 个 性 特征 ， 并 富 于 趣味 性 和 极 强 


的 视觉 冲 击 力 。 > 
在 创意 素描 的 学 习 中 ， Se eee 
想象 思维 能 力 、 > 思维 能 力 
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1. 发 散 思维 谈 a 

ne 辐射 思维 、 EE 指 从 一 个 目标 出 发 ， 沿 着 各 种 不 同 
的 途径 去 思考 ， 答案 的 思维 淋 ee 发 散 思维 是 指 大 脑 在 思维 时 呈现 
的 一 种 扩散 站 点 维 模式 ， 它 表现 四 维 视 时 广 阔 ， 思 维 呈现 出 多 维 发 散 状 ， 是 把 问题 
“点 ” 引 向 “ 面 ”。 


2. 想象 思维 

想象 思维 是 人 体 大 脑 通 过 形象 化 的 概括 作用 ， 对 脑 内 已 有 的 记忆 表象 进行 加 工 、 改 造 
或 重组 的 思维 活动 。 想 象 思维 可 以 说 是 形象 思维 的 具体 化 ， 是 人 脑 借 助 表 象 进行 加 工 操作 
的 最 主要 形式 ， 是 人 类 进行 创新 及 其 活动 的 重要 的 思维 形式 。 


傣 想 思维 是 指 人 脑 记 忆 表 象 系统 中 ， 由 于 某 种 诱因 导致 不 同 表 象 之 间 发 生 联 系 的 一 种 
没有 固定 思维 方向 的 自由 思维 活动 。 联 想 思维 的 主要 思维 形式 包括 幻想 、 空 想 、 玄 想 ， 其 
中 ， 幻 想 ， 尤 其 是 科学 幻想 ， 在 人 们 的 创造 活动 中 具有 重要 的 作用 。 
反常 思维 
反常 思维 具有 偶然 性 的 思维 质变 。 这 种 思维 方法 是 从 事物 的 相反 方面 提出 假设 ， 依 据 
事物 间 的 对 立 关系 而 构成 联想 ， 把 问题 异化 ， 用 超出 常理 的 构思 去 获取 新 的 视觉 形象 。 
创意 素描 更 强调 突破 造型 的 自然 约束 ， 从 自 然 物 中 发 现 、 寻 找 可 以 产生 “新 型 ”的 元 
ET 素 。 对 原 有 具象 素描 的 透视 、 明 暗 、 形 体 、 空 间 进行 间接 、 概 括 和 综合 性 地 再 加 工 创 造 的 




























































































抽象 表现 。 创 意 素 描 不 是 被 动 地 描绘 物象 ， 而 是 积极 地 、 主 动 地 、 深 入 地 观察 和 体会 所 描 
绘 的 物象 。 创 意 素 描 的 表现 方法 多 样 ， 表 现 内 涵 更 丰富 ， 有 着 极 具 个 性 和 趣味 性 十 足 的 艺 
术 魅 力 。 

综 上 所 述 ， 我 们 可 以 把 创意 素描 理解 为 将 两 种 以 上 的 物象 ， 经 过 扩散 思 





想象 相互 转 


换 、 嫁 接 、 变 形 ， 使 之 变异 组 成 与 异 变 前 完全 不 同 的 造型 ， 将 客观 物象 的 实际 存在 状态 进 蚀 
行 重新 调 





5 配置 ， 使 物象 脱离 原 有 的 比例 特征 和 空间 秩序 常态 ， 进 行 质变 、 形 变 的 演化 ， ”总 


素 
所 的 视觉 刺激 ， 达 到 创意 表达 之 目的 ， 如 图 5-1、 图 5-2 所 示 。 描 





图 5-2 手 与 球体 埃 舍 尔 荷兰 


另外 ， 创 意 素描 的 表现 形式 可 以 用 线 和 平面 意象 来 表现 。 线 条 是 塑造 物象 最 直接 的 表 























现形 式 ， 不 同 的 线 具 有 不 同 的 性 格 ， 将 直线 、 曲 线 、 粗 线 、 细 线 等 交织 在 一 起 ， 能 表现 出 





表现 和 自身 独 具 特 


生动 、 密 集 、 简 练 而 又 具有 伸 进 感 的 寻 





有 物 外 在 形态 和 内 在 的 精神 内 涵 。 线 具有 丰富 的 情感 


色 的 表情 ， 如 图 5-3 一 图 5-5 所 示 。 




















图 5-4 蛇 的 草 





图 





埃 舍 尔 荷兰 












5-5 ”毕加索 作 5 Na 
ee 


E 组 合 与 描绘 形象 时 ， 读 3 已 有 的 意象 素描 的 基本 知识 上 ， 进 一 步 探 
dl 发 现 对 象 平面 解析 重组 后 的 


的 主体 活 地 转变 为 平面 意象 。 
， 培 养 学 生 正 确 的 思维 和 设计 










形式 美 ， 能 在 
有 目的 地 引导 学 生 尽 可 能 


理念 ， 使 学 生 的 创作 了 和 
5.2 全 习 








、 创 新 性 。 









方法 pi 


创意 素描 写生 训练 是 物体 经 过 调整 、 研 究 、 重 新 组 合 的 过 程 ， 其 重点 要 培养 学 生 的 创 
造 思维 能 力 。 在 训练 过 程 中 ， 要 求学 生 尽 快 摆脱 传统 素描 对 发 散 思维 训练 的 干扰 和 束缚 ， 
开启 学 生 的 思维 方式 ， 打 开学 生 的 新 视野 ， 激 活 学 生 的 创作 热情 。 

1. 多 思考 ， 细 观察 

在 学 生 具 备 一 定 的 素描 基础 之 上 ， 带 领 学 生 尝 试 性 地 对 某 种 实物 进行 分 解 ， 认 真 观察 
其 本 质 特征 。 例 如 ， 把 人 苹果、 西红柿 、 橙 子 等 这 类 水 果 分 别 切 开 进 行 重组 ， 进 行 深层 地 了 
举 ， 丰 富 地 想象 ， 从 不 同 的 切面 纹理 中 寻找 创作 灵感 。 每 个 人 对 事物 的 领悟 能 力 及 审美 观 
念 都 不 相同 ， 在 创作 中 只 要 根据 自己 的 主观 立意 对 客观 物 像 进行 细致 观察 、 概 括 取舍 、 经 
营 画面 ， 表 达 出 自己 的 思想 内 容 和 创作 意图 即 能 达到 训练 的 目的 。 

2. 取材 精 ， 范 围 广 

创作 出 一 幅 优秀 的 设计 作品 , 它 的 取材 十 分 关键 。 找 准 创作 素材 的 出 发 点 和 创意 角度 ， 
多 元 化 地 扩大 选材 对 象 ， 从 而 发 现 自然 界 中 更 多 的 表现 形象 , 因而 要 扩大 取材 范围 和 视野 ， 


取 其 精 藤 利于 达到 创作 的 至 高 点 。 把 材料 与 要 表现 的 内 容 联 系 起 来 ， 尝 试 多 种 素描 材料 并 
置 。 对 于 素材 的 搜集 和 运用 是 创意 素描 的 重要 手段 ， 选 择 一 些 优秀 的 创意 素描 作品 ， 针 对 



























































































筷 小 种 过 -—| 


ee 





其 内 容 、 表 现形 式 、 审 美 情感 、 画 面 的 组 织 经 营 进行 剖析 、 评 述 ， 开 拓 大 家 的 视野 ， 启 发 
创作 思路 。 
3. 要 突破 ， 求 新 意 
在 创意 素描 的 学 习 中 ， 首 先 鼓励 学 生 要 有 一 种 大 胆 尝试 的 创新 精神 。 广 开 新 思路 ， 从 
被 动 的 接受 到 机 械 的 再 现 变 为 实现 情感 的 激情 创造 ， 充 分 挖掘 学 生 对 物体 瞬间 的 感知 能 力 
和 认识 程度 ， 利 用 自然 物象 的 真实 细节 ， 表 达 自 己 主观 !。 在 创意 过 程 中 要 突破 和 
重建 真实 物 像 ， 在 真实 的 描绘 中 创造 更 丰富 、 更 有 哲理 、 更 耐人寻味 的 优秀 作品 。 创 意 素 
描 作品 可 以 不 要 求 其 内 容 的 完整 性 和 视觉 的 完美 性 ， 但 的 是 具有 创新 性 。 绘画 
方法 和 表现 形式 的 大 胆 尝试 ， 将 真正 地 创造 出 打破 传统 写实 方向 ， 突 出 趣味 性 、 个 性 等 独 
特 韵 味 的 作品 


5.3 ”创意 素描 的 表达 方式 和 伶 


















































设计 全 生生 和 家 人 设计 发 展 的 主流 和 灵魂 。 创 意 素 
描 的 表现 方法 灵活 多 样 ， 突 出 新 ee 创意 过 程 是 逻辑 思维 与 形 
象 思维 ， 理 性 与 感性 ， 抽 象 与 具象 的 6 了 创新 设计 的 生命 力 。 









创意 素描 的 组 织 形式 有 多 样 统 坟 S20 5 韵律 的 形式 、 提 炼 与 概括 的 形式 。 
创意 素描 创作 的 主要 方式 有 a 同 构 、 mh 方式 。 
SS 党 ee 
人 XIL 矛盾 空间 
: ,2 
六 元 盾 空间 的 形成 通常 是 利用 视点 的 
转换 和 交 蔡 ， 在 二 维 的 平面 上 表现 了 三 





维 的 立体 形态 ， 但 在 三 维 立 体 的 形体 中 
显现 出 模棱两可 的 视觉 效果 ， 造 成 空间 
的 混乱 ， 形 成 介 于 二 维和 三 维 之 间 的 空 
间 。 在 矛盾 空间 的 表现 中 ， 使 画面 造成 
不 合理 的 空间 结构 ， 使 有 合理 放置 对 象 
的 空间 部 全 由 中 显示 矛盾 
的 性 质 。 包 空间 的 结合 ， 
不 仅 是 “并 拔 友 妈 的 表达 ， 而 且 还 能 
给 人 带 来 强烈 的 视觉 冲击 力 ， 
稀奇 古怪 、 匾 诞 不 经 ， 如 图 5-6 所 示 。 
2. 同 构 
# 态 同 构 是 两 个 形态 不 同 的 视觉 元 
素 相互 构筑 的 结果 , 其 形态 可 以 是 同 质 
异 质 同 构 ， 硅 张 、 对 比 同 构 ， 也 可 以 是 
整体 与 整体 同 构 ， 整 体 与 局 部 同 构 。 
es 异物 同 构 本 身 要 有 渐进 性 及 互通 
二 性 ， 如 变异 、 并 置 、 错 位 、 重 短 ， 嫁 接 































等 ， 所 包含 的 内 容 宽泛 ， 


容量 很 大 ， 素 材 可 以 是 历史 ， 文 化 、 宗 教 等 ， 彼 此 既 矛 盾 又 互 有 
关连 ， 如 图 5-7 所 示 。 


















3. 联想 Re 
联 术 类 撞 志 丙 作风 姨 、 肌理 等 因 ee 来 表达 某 
种 设计 意图 或 方案 ,这 种 不 同形 象 的 组 合 1 


描 。 一 些 具有 独创 性 的 设计 ， 源 于 科学 
i 是 按照 新 的 其 法 对 过 去 的 东西 重新 组 合 ， 勾 画 出 具有 创造 力 的 
新 画面 。 在 全 ae 的 整理 ， 顺 钢 选择 ， 使 设计 始终 处 于 领先 状态 。 

联想 素描 的 表现 手法 有 : 形状 相仿 的 物体 的 替换 表现 ， 如 图 5-8 所 示 


i 示 ; 功能 相仿 或 产 
生 联想 的 同 构 表现 ， 如 图 5-9 所 示 ; 形象 纹理 渐变 的 联想 表现 ， 如 图 5-10 所 示 。 





的 构思 和 不 落 
















5-8 武器 与 香烟 








5-10 ”形象 纹理 渐变 


4. 替换 


蔡 换 素描 是 以 常规 造型 为 依据 ， 保 持 其 物 形 的 基本 特征 ， 将 物体 中 的 某 一 部 分 ， 用 其 
化 相似 或 不 相似 形态 进行 葵 换 的 一 种 异常 组 合 的 素描 形式 。 这 种 构成 方法 是 利用 形 与 形 之 




















间 的 相似 性 和 相 异 性 ， 以 一 种 形象 与 男 一 种 形象 相互 置换 ， 使 其 产生 形态 上 的 变异 和 意念 
上 的 视觉 效果 。 蔡 换 产 生 的 新 形态 离 自然 的 真实 形态 较 远 ， 但 却 往 往 更 接近 社会 生活 意义 
的 真实 和 艺术 的 真实 。 
蔡 换 素描 是 以 想象 为 基础 的 ， 将 整体 形象 中 的 某 个 局 部 替换 后 ， 整 体形 象 变 成 一 种 较 
异常 的 形象 ， 使 图 形 整体 上 被 赋予 新 的 语意 。“ 变 化 与 蔡 换 ”作品 如 图 5-11 及 图 5-12 所 示 。 多 












































图 5-12 拉美 莫 尔 的 露 琪 亚 拉 菲 尔 * 奥 尔 宾 斯 基 ”波兰 














创意 素描 看 似 自 由 表达 ,可 以 无 限制 地 自由 想象 , 其 实 关键 在 于 切入 点 是 否 具有 新 意 ， i 





om 





否则 不 管 你 怎样 畅想 都 很 难 达到 理想 状态 。 创 意 素描 要 求 具有 审美 特征 和 艺术 张力 ， 打 乱 
固有 的 思维 模式 ， 通 过 搜集 各 类 图 象 提取 创作 素材 。 我 们 在 设计 素描 教学 中 ， 在 培养 创新 
意识 的 同时 要 彻底 改变 思维 方式 ， 运 用 创作 性 的 思维 进行 分 析 、 判 断 、 理 解 、 研 究 和 论证 
所 设计 的 客体 ， 使 之 在 筛选 中 启用 更 符合 创新 艺术 的 客体 进行 创造 ， 这 样 才能 让 设计 思维 
更 完善 和 相对 的 正确 。 
































5.4 作品 欣赏 





图 5-14 集体 发 明 物 马 格 利 特 ” 比 利 时 

















5-16 乐器 与 脚 


营 小 种 对 -—| 





5-18 ”创意 素描 


图 5-20 创意 素描 李 月 娇 

















| 图 5-22 创意 素描 张 丹 








图 5-23 创 融 帮 全- 半 玉成 








图 5-24 ”创意 素描 宕 长 成 


本 章 小 结 


本 章 重点 介绍 了 创意 素描 的 概念 、 学 习 方法 和 创意 素描 的 表达 形式 。 通 过 创意 形象 的 
站 ”描绘 和 变形 ， 把 不 同 的 形态 甚至 极其 不 相干 的 事物 组 合 在 一 起 ， 再 创造 出 全 新 的 创意 视觉 
形象 。 通 过 创意 素描 的 学 习 ， 训 练 培 养 了 学 生 创造 性 能 力 和 发 散 性 思维 能 力 。 创 意 设计 体 
现 了 无 穷 的 趣味 性 和 商业 性 。 


洲 阅 
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思考 与 练习 


1. 什么 是 创意 素描 ? 
2. 创意 素描 的 表达 方式 有 哪些 ? 


3. 用 创意 素描 中 变异 的 形式 表现 一 组 餐具 。 
4. 试听 一 曲 音乐 ， TE 及 曲调 的 悲 欢 。 























口 
蝇 
设计 素描 应 注意 的 问题 
Pg 0 人 
ee 
kN 
吉 字 棍 示 : 2 
站 人 由 于 学 习 内 容 的 逐步 深入 ， 难 度 不 断 加 大 ， 随 
aa 为 了 更 好 地 解决 这 些 问题 ， 本 章 将 详细 列举 素描 学 
中 存 并 的 问题 ， 并 分 析 如 pe 从 而 在 不 断 的 练习 


A 


,> 
XN 通过 本 埋 的 学 习 ， 丑 入 学 生 了 解 设计 素描 画面 构成 的 形式 法 则 ， 理 解 设 
计 素描 中 的 主 次 、 朴 密 、 均 衡 、 呼 应 的 关系 ， 掌 握 素描 写生 中 常见 问题 
的 解决 方法 ， 


6.1 设计 素描 画面 构成 的 形式 法 则 


设计 素描 的 学 习 以 研 究 透 视 和 结构 剖析 为 主要 目的 。 在 设计 素描 教学 中 ， 我 们 经 常会 
遇 到 一 些 常见 问题 和 特殊 问题 ， 不 能 仅仅 依靠 在 “调整 统一 ”阶段 来 解决 。 这 些 问 题 集 中 
反映 在 结构 、 色 调 及 整体 性 几 个 方面 。 学 习 好 设计 素描 ， 首 先 在 思想 上 要 求学 生 要 明晰 学 
习 设计 素描 的 目的 和 意义 ， 遵 循 设计 素描 的 学 习 规 律 ， 把 握 其 本 质 特点 。 

引导 学 生 少 走 弯路 ， 尽 快 掌握 设计 素描 的 基本 知识 ， 主 要 需 注意 以 下 几 点 : 

1. 主 次 

画面 的 主 次 关系 是 在 起 稿 构图 时 就 已 经 决定 了 。 例 如 ， 在 静物 写生 摆设 写生 物 时 ， 物 
品 的 大 小 对 比 以 及 所 要 描绘 的 物体 哪里 是 主要 的 哪里 是 次 要 的 ， 就 已 经 基本 定型 ， 但 是 在 
后 期 的 深入 过 程 中 要 主观 刻意 地 去 强调 所 要 表达 的 主 ? 化 ， 尤 其 是 黑白 对 比 关 系 。 
也 就 是 把 静物 的 主体 物 画 清楚 ， 把 衬 布 或 者 背景 以 及 的 物品 次 要 画 。 
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构图 是 将 物体 在 画面 中 进行 有 机 组 合 ， 通 六 的 构成 权衡 ， 利 用 下 密 、 聚 散 
4 手法 ， 使 画面 产生 一 定 的 节奏 和 美感 。 合 再 移 钩 图 能 使 画面 主 次 清晰 明确 。 不 合理 的 构 





图 会 使 整 幅 画 黯淡 失色 ， 例 如 主 次 不 突出 ,X 画 员 构 成 缺少 疏 密 变化 ， 松 散 或 呆板 、 画 面 拥 
挤 或 空缺 留 白面 积 大 、 重 心 不 平 衡 铁 少 往 定 感 等 。 构 图 的 角度 、 重 心 、 比 例 等 掌握 好 了 ， 
那么 这 幅 画 也 就 成 功 了 一 大 半 。 

如 图 6-1 所 示 ， 在 画面 布 周 心 虽然 基本 符合 素描 
不 明确 ， 几 何 形体 和 华 果 在 从 彩 刻 画 上 虚实 、 冲 
细腻 具体 (包括 衬 布 的 调子 处 理 ) ， 但 是 不 能 多 


a 





的 构图 要 求 ， 但 是 在 色调 关系 上 主 次 
] 的 区 分 不 够 明确 ， 整 体 看 上 去 都 很 
出 企 体 ， 画 得 再 精彩 也 显得 平淡 如 水 。 


















图 6-1 静物 写生 











2. 疏 密 


排 线 的 政 密 关系 很 重要 ， 我 们 可 以 采取 整齐 ， 层 层 掩盖 的 方法 ， 使 画面 展现 线 的 层次 
感 。 不 过 ， 学 习 素描 重要 的 并 不 是 排 线 ， 而 是 对 于 明暗 关系 的 处 理 。 应 该 通过 多 临摹 ， 掌 
握 表现 方法 ， 理 解 线 的 作用 ， 排 出 玻 密 整齐 ， 粗 细 均 匀 ， 深 浅 适 中 的 线条 。 

3. 均衡 

均衡 是 异形 同 量 的 组 合 ， 即 不 同形 状 、 同 等 数量 的 物体 组 合 在 一 起 。 均 衡 包 括 大 小 、 
轻重 、 色 彩 及 材质 的 分 布 作用 于 视觉 判断 的 平衡 ， 以 物体 数量 的 均衡 而 保持 稳定 ， 即 运 
虚实 、 呼 应 、 借 助 联想 ， 求 得 构图 的 均衡 ， 产 生 虚 与 实 、 生 动 而 富有 情趣 的 艺术 效果 。 

4. 呼应 


呼应 分 为 色调 的 呼应 和 形 的 呼应 。 色 调 呼应 是 局 部 间 的 色 
间 ， 是 色彩 均衡 的 特殊 表现 手法 ， 对 色调 的 构成 产生 重要 时 
在 构图 中 相互 呼应 ， 是 色彩 在 空间 距离 上 的 呼应 。 整 体 叹 点 是 指 在 构图 中 的 各 种 主要 色彩 
都 混入 同一 色素 ， 使 色彩 之 间 产 生 内 在 的 联系 ， 是 色彩 调和 的 结果 。 这 种 呼应 能 形成 整体 
感 较 强 的 色调 。 呼 应 是 构图 表现 方法 之 一 ， 豆 八 别 月 光影 、 色 彩 使 画面 构图 达到 均 衔 、 和 
谐 、 含 著 的 画面 效果 。 > 

































































彩 关系 ， 它 发 生 在 同类 色 之 




























































灰 是 中 间 色 ,风色 大 的 明暗 ， 浊 以 轻重 不 同 而 在 暗部 留 出 反光 ， 加 强 明暗 交界 
线 和 投影 边线 N 用 于 加 强 前 景 或 托 亮 前 景 等 加 强 对 比 。 灰 色 可 以 作为 圆 形 物体 的 过 渡 色 
又 可 以 避免 “ 花 ” 和 “ 乱 ” 使 画面 协调 得 好 因素 。 

2. 灰 

灰 即 画面 沉 间 ， 不 明亮 ， 调 子 层 次 拉 不 开 ， 该 暗 的 暗 不 下 去 ， 该 亮 的 亮 不 起 来 ， 显 得 
没有 精神 ， 主 要 原因 是 明暗 两 大 部 分 色调 比例 把 握 不 当 ， 或 中 间 色 调 层 次 繁杂 重要 ， 对 物 
象 固 有 色 缺 乏 比较 ， 削 弱 了 形体 的 明暗 对 比 关系 和 画面 整体 的 黑 、 白 、 灰 的 大 关系 。 克 服 
“ 灰 ” 的 办 法 是 ， 根 据 对 物象 结构 的 理解 和 分 析 ， 对 明暗 层次 进行 排队 ， 养 成 整体 观察 的 
作画 方法 ， 时 刻 比较 和 区 别 画面 结构 及 明暗 层次 关系 。 根 据 物 体 结构 转折 的 强 弱 ， 大 胆 地 
加 强 明暗 对 比 效果 ， 使 物体 的 结构 关系 更 加 明确 而 强烈 、 结 实 而 响亮 。 

如 图 6-2 所 示 ， 画 面色 调 模糊 灰暗 ， 调 子 层次 拉 不 开 ， 酒 瓶子 及 瓶子 周边 的 投影 ， 该 
裕 的 没 暗 不 下 去 ， 白 色 碗 该 亮 的 没 亮 起 来 。 高 脚 杯 中 的 液体 颜色 的 重度 也 不 够 ， 衬 布 前 后 
没有 区 别 ， 这 样 就 造成 了 画面 整体 看 上 去 就 犯 了 灰 的 毛病 。 

3. 碎 


碎 是 指 物体 的 结构 转折 关系 及 明暗 层次 画 得 琐碎 、 花 乱 。 原 因 是 整体 意识 薄弱 ， 缺 乏 
归纳 和 概括 处 理 能 力 ， 缺 乏 整体 感 ， 反 光 过 跳 或 高 光 过 多 ， 不 分 主 次 面面俱到 地 “刻画 ”， 








a 是 把 握 好 黑 、 并 5 个 层 次 的 关系 黑 是 深 瞳 ， 白 是 亮 和 空白 ， 































































































剖 济 间 羡 洲 半 中 -—| 
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局 部 似 “ 精 细 入 微 ”， 整体 却 “ 支 离 破 碎 ”。 克服 碎 的 弊病 主要 的 方法 是 加 强 对 物象 结构 、 
明暗 的 整体 比较 ， 加 强 归纳 能 力 ， 善 于 概括 ， 敢 于 忽略 次 要 细节 的 微小 变化 ， 从 而 加 强 和 
突出 重点 关系 。 最 重要 的 是 树立 整体 观念 ， 掌 握 整 体 观察 的 科学 方法 和 “整体 一 局 部 一 整 
体 ”的 作画 程序 。 

如 图 6-3 所 示 ， 此 幅 静 物 写生 乍 一 看 似乎 有 明暗 区 别 ， 构 图 也 相对 完整 ， 但 是 仔细 再 
观察 就 发 现 主体 物 所 占 的 面积 太 小 ， 后 面 的 矿泉 水 瓶子 虽然 完整 ， 但 是 似 有 非 有 的 存在 就 
更 凸显 了 主题 物 的 渺小 。 两 个 瓶子 在 描绘 时 没有 在 色彩 上 对 二 者 加 以 区 分 ， 与 后 面 的 报纸 
的 调子 也 雷同 ， 似 乎 贴 在 一 起 ， 缺 乏 空间 感 。 前 面 的 衬 布 处 理 过 于 刻画 比较 抢眼 ， 严 重 冲 
击 了 主体 物 的 视觉 位 置 。 单 个 看 处 理 得 都 可 以 ， 整 体 看 就 显得 杂乱 无 章 ， 支 离 破 碎 。 
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图 6-2 静物 写生 图 6-3 静物 写生 














4. 浮 


浮 是 指 注意 表面 效果 而 无 实质 内 容 ， 画 面 虽然 表现 了 很 多 明暗 层次 ， 也 注意 到 了 主 次 
的 明暗 对 比 关系 ， 但 是 给 人 感觉 物象 表现 不 结实 ， 抓 不 住 结 构 的 具体 关系 ， 显 得 很 空 泛 。 
“ 浮 ” 的 原因 是 对 形体 缺乏 认真 的 分 析 研究 ， 没 有 真正 地 把 握 物象 各 部 分 结构 的 具体 转折 、 
起 止 、 穿 插 关系 ， 没 能 抓 到 具体 的 结构 点 。 克 服 “ 浮 ”的 办 法 是 在 写生 过 程 中 要 深入 观察 
对 象 ， 加 强 对 形体 结构 的 理解 与 分 析 ， 不 断 提 高 素描 造型 能 力 ， 才 能 使 画面 表现 得 结实 。 


5. 糊 


糊 是 指 画 面 含糊 不 清 、 虚 实 不 分 。 原 因 是 对 形体 结构 理解 不 透彻 ， 在 明暗 色调 和 形体 
结构 上 描绘 得 模棱两可 ， 该 肯定 的 地 方 没 肯 定 ， 该 含蓄 的 地 方 又 十 分 明确 ， 造 成 色调 描绘 
的 含混 ， 而 失去 表现 形体 结构 基本 特征 紧密 相 联系 的 黑 、 白 、 灰 大 关系 。 














6. 脏 


画面 脏 是 初学 者 常见 的 问题 ， 无 实质 意义 的 线条 到 处 存在 ， 如 图 6-4 所 示 。 主 要 原 
是 不 能 正确 理解 明暗 变化 的 规律 以 及 形体 的 塑造 和 色调 的 明暗 关系 。 在 已 经 画 好 的 色调 中 
用 橡皮 反复 地 擦 抹 也 是 导致 画面 脏 的 原因 之 一 。 克 服 “ 脏 ”的 办 法 : 把 握 明 暗 层 次 比例 关 
系 ， 处 理 好 物体 的 固有 色 关 系 ， 养 成 良好 的 作画 习惯 ,防止 橡 皮 和 手 上 的 污 迹 弄 脏 画 面 。 
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6-4 几何 形体 写生 





在 设计 素描 的 学 习 中 ， 只 有 不 断 地 克服 以 上 出 现 的 问题 ， 才 能 有 快速 的 提高 。 深 刻 理 
解 画 面 存在 的 问题 ， 并 认真 找 出 问题 的 原因 和 解决 问题 的 方式 方法 ， 少 走 弯路 ， 全 面 地 掌 
握 设计 素描 的 基本 知识 ， 就 能 描绘 出 优秀 的 设计 素描 作品 。 





7. 僵 




















画面 僵硬 、 无 生气 也 是 绘画 者 常 出 现 的 一 个 问题 。 线 条 作为 一 种 形态 要 素 ， 在 艺术 设 











计 中 具有 丰富 的 表现 力 和 概括 力 ， 在 设计 素描 之 中 线条 的 使 用 十 分 重要 。 线 条 在 结构 设计 


素描 、 明 暗 设计 素描 以 及 白描 中 表现 出 自由 、 灵 活 、 快 速 、 简 洁 的 特点 和 优势 。 在 绘制 过 

















程 中 ， 由 于 线条 自身 的 形态 不 一 ， 











粗细 、 角 度 、 方 向 、 长 短 、 曲 直 的 区 别 所 表现 的 线条 











的 节奏 、 韵 律 与 顿挫 也 各 自 不 同 ， 代 表 着 不 同 的 生命 力 。 但 是 在 绘制 过 程 中 ， 一 旦 不 能 很 
好 地 运用 线条 ， 会 使 画面 缺乏 节奏 感 、 韵 律 感 ， 使 得 所 表现 的 写生 对 象 生硬 、 沉 问 毫 无 生 














气 ， 如 图 6-5 所 示 。 
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本 意 度 铺 
Ne 


toe ma 政 密 、 均 衡 、 呼 应 )， 同 时 分 


析 了 素描 写 的 问题 ， 并 通过 具 你 洋 例 讲解 使 问题 变 得 清晰 、 透 彻 、 明 了 ， 便 于 学 
生理 解 。 不 断 他 学 习 与 总 结 不 仅 能 提高 观察 能 力 ， 同 时 也 能 提高 表现 能 力 ， 随 着 经 验 的 日 
益 增 长 ， 要 求学 生 能 做 到 发 现 问题 并 解决 问题 。 


思考 与 练习 


1. 设计 素描 画面 构成 的 形式 法 则 有 哪些 ? 
2. 黑 、 白 、 灰 在 写生 中 的 作用 是 什么 ? 
3. 在 训练 过 程 中 ， 如 何 解决 习作 中 出 现 的 常见 问题 (例如 灰 、 脏 、 乱 等 )。 








7 草 
设计 素描 在 设计 领域 中 的 应 用 


SN 
教 字 提示: Fo 
图 设计 素描 是 设 ee 设计 素描 在 设计 领域 中 的 运 
凡人 重要 的 基础 作用 ， 尤 其 是 在 设计 类 
专业 的 关 才 培养 方案 中 ， es 列 为 一 门 重要 的 基础 课程 ， 对 后 续 
De Ce gi 
2 用 设计 素 扩 也 是 信人 新 间 纹 的 重要 课程 之 一 
el 
面 设计 、 产 品 设计 、 摄 影 技术 、 动 漫 设计 、 室 内 外 设计 中 的 作用 ;掌握 
设计 素描 在 各 类 设计 中 的 应 用 技巧 与 表现 形式 ; 通过 设计 案例 的 学 习 充 
分 认识 学 好 设计 素描 的 重要 性 。 


7.1 设计 素描 在 后 续 课程 中 的 应 用 


设计 素描 课程 在 设计 专业 中 具有 重要 的 地 位 ， 是 绘画 和 设计 专业 最 基础 的 课程 之 一 ， 
学 好 设计 素描 能 为 后 继 课程 〈 例 如 色彩 、 三 大 构成 、 图 案 、 手 绘 表现 技法 等 ) 打下 坚实 的 
设计 基础 。 在 这 些 课程 中 通过 对 设计 素描 基本 知识 的 灵活 运用 ， 既 锻炼 了 学 生 的 思维 能 力 ， 
又 巩固 了 设计 素描 的 基本 知识 。 


7.1.1 色彩 写生 课程 


在 具备 了 一 定 的 素描 造型 能 力 之 后 ， 才 能 面 对 色 彩 进行 写生 。 例 如 一 幅 水 粉 画 ， 在 起 
稿 构图 中 需要 用 到 素描 构图 的 基本 知识 , 在 塑造 形体 体积 上 需要 具备 设计 素描 的 造型 能 力 。 







































































不 同 的 是 素描 是 用 线 来 塑造 ， 而 色彩 是 用 色 块 来 堆积 。 色 禾 号 全 同 样 要 遵循 素描 中 的 “三 
大 调 ” 的 理论 及 其 绘画 原则 。 色 彩 写生 作品 案例 如 爸 7-1、 图 7-2 所 示 。 
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图 7-1 静物 写生 表 国 艳 

















7.1.2 
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机 组 合 


平面 构成 课程 
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图 7-3 点 、 线 、 面 构成 (一 ) 
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图 7-5 发 射 与 渐变 构 





图 7-6 机 MR 


图 7-5 所 示 为 发 射 与 渐变 构 ， 此 作品 在 图 上 运用 了 不 同 的 线 、 面 关系 塑造 了 生 
动 的 形象 。 线 、 面 交织 整齐 有 序 ， 渐变 风 话 加 了 动感 和 空间 感 ， 黑 、 白 色 块 的 搭 肘 凸 
显 了 体积 感 。 


7.1.3 色彩 构成 课程 从 和 

和 ] 基 础 课程 , 主 a “色彩 应 用 ”问题 要求“ 色彩 明确 ”， 
其 明度 、 纯 度 、 趾 应 具体 ， 不 能 禽 糊 M 清 。 通 过 理论 学 习 和 训练 能 够 系统 地 了 解 色 
彩 自身 的 变 人 at 掌握 科学 美的 配色 方法 ， 提 高 对 色彩 的 认识 能 力 、 表 现 
能 力 、 mt 增强 设计 时 的 主动 性 各 计划 性 ， 准 确 熟 练 地 运用 于 基础 设计 之 中 。 

人 们 对 色彩 的 爱好 ， 除 了 个 性 、 民 族 、 地 区 的 不 同 有 选择 外 ， 还 会 随 着 时 间 的 推移 和 
社会 风尚 的 转变 而 变化 。 平面 构成 在 服装 设计 、 产 品 设计 、 瓷 器 设计 、 灯 光 设 计 、 装 饰 画 、 
CI 设计 等 设计 中 都 有 不 同 的 应 用 ， 如 图 7-7、 图 7-8 所 示 ， 这 些 课程 中 都 离 不 开设 计 素描 
中 的 构图 、 造 型 ， 明 暗 、 光 线 等 。 




























图 7 一 ” 色彩 构成 (一 ) 图 /一 8 ”色彩 构成 (二 ) 
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7.1.4 手绘 表现 类 课程 





手绘 表现 技法 是 继 设计 素描 之 后 开设 的 课程 中 较 重要 的 一 门 课程 。 不 论 是 产品 设计 、 
服装 设计 、 视 觉 传达 设计 还 是 环境 设计 等 专业 ， 都 将 手绘 表现 课程 放 在 首位 。 手 绘 表现 技 
法 是 将 设计 师 头 脑 中 闪现 的 想法 和 灵感 快速 地 记录 在 纸 上 ， 经 过 仔细 地 推敲 和 思考 ， 最 终 
确定 设计 方案 的 一 种 方法 手绘 表现 技法 是 设计 师 观察 能 力 、 思 维 能 力 和 沟通 能 力 的 综合 
现 ， 是 达到 设计 创作 最 便捷 、 快 速 、 直 观 的 最 佳 表 现形 式 。 手 绘 作 品 案例 如 图 7-9 一 图 7-11 





所 示 。 



























































图 7-11 产品 效果 图 设计 张 卓 


7.2 设计 素描 在 平面 设计 中 的 应 用 











7-10 产品 设计 草图 








设计 素描 是 绘画 与 造型 设计 的 基础 ， 而 平面 设计 的 关键 问题 是 造型 基本 元 素 的 点 、 线 、 





面 以 及 设计 元 素 中 的 文字 、 图 形 、 色 彩 等 ， 在 二 维 空间 内 如 何 运 





























视觉 语言 准确 有 效 地 传 





递 信息 ， 这 些 要 素 实现 的 前 提 是 掌握 素描 基础 。 创 意 是 平面 设计 的 灵魂 ， 打 破 陈规 ， 构 成 
新 式 ， 是 平面 设计 的 核心 问题 。 解 决 这 一 问题 如 何 构图 、 创 意 是 关键 ， 这 离 不 开设 计 素 描 
的 基本 功 。 设 计 素描 与 平面 设计 的 有 效 结合 是 优秀 的 平面 设计 作品 诞生 的 必 备 条 件 之 一 。 


7.2.1 平面 设计 的 基础 一 一 设计 素描 


平面 设计 的 基础 即 设计 素描 ， 二 者 密 不 可 分 。 在 平面 设计 中 设计 素描 的 作用 十 分 重要 。 
构图 技巧 、 空 间 关 系 、 透 视 原理 、 光 影 的 应 用 等 都 是 平面 设计 的 基础 。 设 计 素 描 不 仅 是 一 
种 技能 ， 更 是 思考 问题 的 一 种 形式 与 方法 。 设 计 素描 是 用 来 表现 设计 思维 和 创作 意图 的 ， 
是 一 种 用 简练 的 语言 快速 地 表达 设计 思维 的 形式 。 

设计 素描 课程 的 主要 目的 是 培养 开发 创造 性 思维 能 力 。 设 计 素 描 可 以 及 时 准确 地 捕捉 
创意 ， 用 单 色 线 条 来 记录 创作 素材 。 在 平面 设计 中 合理 运用 素描 基本 知识 可 以 准确 地 表现 
设计 作品 的 结构 和 材质 特征 。 素 描 课程 的 开设 不 仅 培养 了 学 生 的 设计 表现 能 力 ， 而 且 提 高 
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了 思维 的 创造 力 和 想象 力 。 
在 平面 设计 中 ， 如 何 提炼 概括 ， 把 握 形态 的 特有 A 通过 对 物 像 的 观察 ， 用 生动 
形象 的 语言 进行 交流 和 表达 。 人 而 且 能 吸引 人 的 眼球 ， 
抓 住人 的 心灵 。 在 让 过 视野 拓宽 了 ， 思 维 发 散 了 ， 思 路 放 
开 了 ， 灵 感 多 了 ， ant 


7.2.2 ”设计 素描 在 标识 、 招 由 FP 和 设计 创作 中 的 作用 


平面 设计 以 其 独特 的 表达 六 入 风 只 、 史 相信 化 的 表册 法 
揭示 人 的 内 心 世界 以 社 人 活动 的 多 重 认识 -% 谍 全 设计 注重 表现 形式 ， 强 调 个 性 张扬 ， 
追求 视觉 效果 。 je i 过 程 中 的 应 用 能 使 平面 设计 的 视觉 效果 达到 一 个 
高 层 :由 —_ 
高 层面 NA | 说 - 

1. 设计 素 标识 中 的 应 用 

如 图 7-12 所 示 , 新 的 中 国电 信 以 英文 首 字母 C 的 趋势 线 进行 变化 组 合 , 似 张 开 的 双 臂 ， 
又 似 充满 活力 的 牛头 和 振 翅 飞翔 的 和 平 钢 ; 具有 
强烈 的 时 代 感 和 视觉 冲击 力 ; 传递 出 中 国电 信 的 
自信 和 热情 ， 象 征 着 四 通 八 达 ， 畅 通 、 高 效 的 电 《> 中 国电 全 
信和 网 络 连接 着 每 一 个 角落 ,服务 更 多 的 用 户 ; 也 
强烈 表达 了 中 国电 信 “ 用 户 至 上 , 用 心服 务 ” 的 
服务 理念 ; 体现 了 与 用 户 手 拉手 、 心 连 心 的 美好 
情感 ; 同时 也 蕴涵 着 中 国电 信 全 面 创新 、 求 真 务 
实 , 不 断 超 越 的 精神 风貌 ， 展现 了 中 国电 信和 与 时 
俱 进 、 奋 发 向 上 、 攻 勃 发 展 ， 致 力 于 创造 美好 生 
活 的 良好 愿景 。 
中 国电 信 的 标识 以 代表 高 科技 、 创 新 、 进 步 
的 蓝 色 为 主 色调 , 文字 采用 书法 体 ， 显 得 有 生命 
力 、 感 染 力 与 亲和力 ,与 国际 化 的 标识 相 衬 ， 使 图 7-12 中 国电 信 标 识 “ 陈 丹 
古典 与 现代 融 为 一 体 、 传 统 与 时 尚 交 相 辉 映 。 
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从 设计 素描 角度 来 看 ， 整 体 造型 质朴 简约 、 允 富 J 
近 大 远 小 、 由 近 及 远 的 渐变 效果 ， 在 视觉 上 产生 了 无 限 的 伸 进 不 的 组 
合 呈 倒置 的 三 角形 构图 ， 打 破 了 在 构图 上 的 稳定 性 ， 却 增加 了 灵活 性 ， 更 具 拟人 化 色彩 。 
构成 了 节奏 与 韵律 之 美 。 

2. 设计 素描 在 招贴 画 、 广 告 设计 中 的 应 用 

招贴 画 又 名 “海报 ”或 “宣传 画 ”， 是 指 张贴 于 纸板 、 墙 、 大 木板 或 车 辆 上 的 印刷 广 
告 ， 是 户外 广告 的 主要 形式 ， 是 广告 的 最 古老 形式 之 一 。 海 报 是 人 们 极为 常见 的 一 种 招贴 
形式 。 海 报 又 是 广告 的 一 种 ， 但 海报 具有 在 放映 或 演出 场所 、 街 头 广 以 张贴 的 特性 。 加 以 
美术 设计 的 海报 ， 又 是 电影 、 戏 剧 、 体 育 宣传 画 的 一 种 。 招 且 加 是 吏 售 了 设计 与 绘画 为 一 
体 的 艺术 。 设 计 素描 要 es 广告 设计 创作 中 和 的 主要 作用 是 将 审美 修养 和 创意 思维 









能 力 合理 恰当 地 运用 在 二 维 、 三 维 动态 图 像 中 。 
设计 素描 造 四 贴 和 广告 设计 过 程 中 a 
创造 表达 和 构图 能 力 。 招 贴 设计 立意 要 新 奇 ， 
信息 。 在 广告 设计 中 ， 运 用 最 多 的 是 创意 区 
人 的 眼球 ， 如 图 7-13 所 示 。 









为 遵 难 能 力 ， 其 中 也 包括 图 形 的 
和 用 图像 可 直观 、 生 动 地 传递 
5 以 其 生动 有 趣 的 造型 表现 来 吸引 











兰 唇 高 广告 
“ 告 设计 ， 优 秀 的 创意 构思 都 显得 十 分 重要 ， 
ed 力 、 分 析 能 力 、 审 













的 ;此 醋 


不 管 是 招贴 设计 还 是 
后 ， 取 其 意 成 其 象 。 






力 和 逻辑 思 





维 能 力 ， 也 是 对 人 们 感性 认识 和 理性 认识 综合 能 力 的 考验 。 
平面 设计 是 一 种 中 常见 的 艺术 形式 , 主要 表达 的 是 创作 者 的 创作 意 








图 和 思 \ 想 内 涵 。 

而 设计 素描 是 作画 者 通过 眼睛 观察 ， 用 手表 达 的 心理 感受 ， 在 每 一 笔 中 都 流露 
着 创作 者 最 真实 独特 的 思维 表现 。 
图 7-14 所 示 为 法 兰 克 福 半 乐 会 海报 。 该 海报 隐喻 着 新 生 代 的 音 

这 棵 母树 。 海报 中 用 真 的 树 皮 将 象征 事 士 乐 的 小 号 里 起 来 , 将 树桩 根据 创 3 
底部 呈 喇 叭 形状 ， 在 盖 满 青苔 的 树桩 上 长 出 了 嫩绿 的 新 枝叶 ， 象 征 了 新 生 代 的 音乐 。 


大 脑 反 应 ， 






要 要 
HRTL 


7.3 设计 素描 在 产 
在 产品 设计 领 芭 
力 。 在 产品 设计 
学 、 技 术 与 艺 杰 从 
设计 者 所 需要 
本 特征 ， 加 入 适当 
有 着 重要 的 位 置 。 
产品 设计 草图 


设计 构想 ， 通 过 快速 表象 的 







合 。 产 品 设 i 
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， 培 养 
TO 
# 态 。 通 过 线条 的 深浅 .| 彰 细 和 方向 的 不 同 来 提炼 、 概 括 、 表 达 产品 的 基 
6 明暗 调 可 以 达到 新 颖 而 有 趣 的 视觉 形象 效果 。 设 计 素描 在 产品 设计 中 
4 优 务 主 要 看 设计 素描 的 基本 功 ， 
形式 记录 在 画面 上 ， 进 行 分 析 、 
























































设计 者 必须 具有 比 常 人 更 敏锐 的 洞察 力 和 审美 能 
产品 的 特点 、 色 彩 、 适 用 对 象 以 及 人 机 工程 特性 。 
及 对 未 知 领域 不 断 探索 与 研究 的 创作 精神 。 
能 增强 产品 设计 的 空间 感 ， 能 训练 设计 者 用 立体 
计 素 描 的 理解 能 增强 产品 设计 的 艺术 性 。 
设计 素描 作为 物体 造型 设计 的 手段 ， 是 设计 意识 、 图 形 意识 、 创 造 
理念 的 形式 ， 利 用 素描 去 实践 形象 的 组 成 。 探 讨 天 
并 运用 造型 方式 对 形成 语言 表现 手段 更 深 一 步 的 研究 ， 
画素 描 模式 ， 以 适应 现代 设计 的 发 




















到 7-15 所 示 ) 





和 思维 空间 。 如 同 下 面 的 儿童 医疗 椅子 造型 设计 ， 







上 







力 。 通 过 设计 























设计 师 的 综合 艺术 素质 及 创意 思维 能 
E 动 的 认识 和 创造 的 能 力 ， 


达到 科学 与 美 
也 表达 





计 草 图 主要 记录 设计 者 每 时 每 刻 的 
整理 ， 并 最 终 确 定 方案 。 
描 的 形式 能 够 快速 地 了 解 
设计 素描 能 提高 产品 设计 者 的 创造 力 以 
设计 素描 在 产品 设计 中 的 作 
的 思维 去 看 待 和 理解 设计 











体现 在 设计 素描 
对 象 ， 通 过 对 设 








表现 意识 和 思维 


区 象 产生 的 过 程 ， 关 注 基本 的 造型 要 素 ， 
以 设计 意识 为 核心 、 调 整 传统 的 绘 
展 以 全 新 的 思维 方式 研究 、 理 解 ， 并 通过 素描 的 线条 、 
理 、 明 暗 、 空 间 结构 等 来 表现 产品 的 造型 。 在 绘画 表现 中 采 





各 种 材料 混合 引发 创造 




















素描 线 勾 画 出 来 了 完整 的 形体 .如 


注 计 巷 洲 中 品 -—| 





7-16 产品 设计 草图 


图 7 一 18 ”精细 效果 图 设计 韩 志 强 





摄影 是 光学 、 物 理学 、 化 学 、 机 械 学 与 电子 科学 的 共同 
为 可 贵 的 是 这 一 历史 性 的 发 明 为 今后 的 一 系列 文明 成 果 葛 定 
构图 是 一 幅 优秀 摄影 作品 的 灵魂 ， 是 摄影 创作 的 核心 。 构 图 


























产物 ， 是 人 类 智慧 的 结晶 ， 更 
了 坚实 的 基础 。 在 摄影 艺术 中 ， 








包括 构图 艺术 规律 、 画 面 构成 














元 素 处 理 、 拍 摄 角度 运用 、 色 彩 处 理 、 光 线 处 理 等 主要 内 容 。 构 图 好 坏 在 作品 中 起 着 主导 
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它 
襄 
bi 





画 基 础 。 由 ! 














设计 素描 中 的 构图 ， 





置 画 面 。 摄 影 构图 就 是 根据 题材 和 主题 思想 的 要 求 ， 把 要 表现 的 形象 适当 





成 一 个 协调 


的 完整 的 画面 ， 做 到 有 章 有 法 ， 有 次 有 主 ， 相 互 呼应 ， 虚 实 对 


是 利用 视觉 要 素 在 画面 上 用 点 、 线 、 形 态 、 光 、 明 暗 、 色 彩 等 布 





素描 写生 中 的 构图 是 把 自己 的 体会 和 感受 亲手 表现 在 纸 上 ， 而 摄影 艺术 的 构图 是 通过 
照相 机 把 画面 记录 在 机 器 里 。 两 者 虽然 表现 的 手段 不 同 ， 但 实际 上 过 程 是 类 似 的 ， 都 是 
眼睛 观察 、 用 手表 现 。 
在 绘画 与 设计 中 素描 是 基础 的 基础 ， 就 像 盖 房子 又 地 基 一 样 ， 基 础 不 扎实 ， 别 的 部 
分 费 多 大 的 劲 儿 都 会 显得 华而不实 。 在 摄影 的 构图 、 光 影 的 运用 、 表 现 手法 上 都 需要 绘 
可 见 设计 素描 基础 知识 的 掌握 与 运用 十 分 必要 ， 在 设计 素描 学 习 中 首先 要 训 


























也 组 织 起 来 ， 构 











七， 简 繁 适中 的 











构图 规律 ， 服 从 于 主题 表现 的 要 求 ， 同 时 又 要 取得 整体 形式 感 的 完美 和 谐 统一 ， 这 就 是 构 
加 的 最 终 目 的 。 绘 画 和 摄影 艺术 表现 的 手段 不 同 ,“ 绘 画 用 的 是 加 法 ， 摄 影 用 的 是 减法 ”。 
因为 绘画 反映 生活 总 是 给 画面 上 添上 些 东西 ， 而 摄影 反映 生活 则 总 是 千方百计 地 减 去 那些 
不 必要 的 东西 ， 其 中 重要 的 是 将 背景 中 可 有 可 无 的 妨碍 主体 突出 的 东西 减 去 ， 以 达到 面 而 
4 简洁 精炼 。 
7.4.1 “摄影 构图 的 基本 要 求 

1. 主体 突出 

画面 要 有 主 次 之 分 ， 不 能 杂乱 无 章 。 例 如 ， 明 暗 对 比 ， 即 主体 亮 背景 暗 ， 或 相反 ， 色 
彩 的 反差 对 比 ， 色 调 的 冷暖 对 比 ， 图 案 的 大 小 对 比 等 。 

2. 画面 均衡 是 构图 的 基本 要 求 

所 谓 均 衡 ， 是 指 以 画面 中 心 为 支点 ， 画 面 的 左右 上 焉 星 掺 的 构图 诸 元 素 在 视觉 上 的 均 
势 。 夯 面 中 左右 上 下 的 视觉 形象 不 要 一 边 太 满 ， 另 二 这 代 空 ， 或 一 边 感到 太 重 ， 另 一 边 又 
感到 太 轻 ， 这 与 素描 构图 是 基本 一 臻 的。 均衡 以 稳定 、 舒 适 、 和 谐 的 感觉 

3. 注意 选 光 了 

Se 

在 摄影 构图 时 ， 将 画面 的 平均 分 成 三 份 ， 线 条 交叉 处 称 为 趣味 中 心 。 当 在 
观察 一 幅 照 片 时 ， 目 光 会 优先 寝 吹 价 到 趣味 中 心 的 傍 泗 所 以 在 拍照 时 尽 可 能 将 主体 事物 
安排 在 趣味 中 心 的 附近 。 A 过 框架 集中 视线 、 充 分 运用 对 比 、 
关注 线条 和 朋 间 动作 等 后 熟 记 这 些 规则 是 学 妈 构 图 的 捷径 。 


7.4.2 oN j 杞 种 方法 效 

摄影 构图 的 方法 很 多 ， 在 实践 中 没有 哪 种 模式 是 固定 不 变 的， 使 用 什么 方法 完全 取决 
于 拍摄 的 主题 和 要 表达 的 意境 。 但 是 常见 和 常用 的 表现 手法 还 是 应 该 掌握 的 ， 下 面 例 举 几 
种 常见 的 构图 方法 。 

1. 黄金 分 割 法 


把 一 条 线段 分 割 成 两 部 分 , 使 其 中 较 大 部 分 与 全 长 之 比 等 于 较 小 部 分 与 较 大 部 分 之 比 ， 
黄金 分 割 在 造型 艺术 上 有 具有 美学 的 价值 ， 能 够 引起 人 们 的 美感 ， 所 以 在 摄影 中 也 常常 用 到 。 
黄金 分 割 法 在 达 。 芬 奇 的 素描 绘画 中 起 主要 作用 ， 如 图 7-20 所 示 的 达 。 芬 奇 作 品 《 威 特 鲁 
威 人 》 运 用 了 黄金 分 割 法 。 黄 金 分 割 法 构图 摄影 作品 案例 如 图 7-21 所 示 。 

2. 九宫 法 
九宫 法 又 称 井 字 构 图 法 ， 就 是 将 被 摄 主体 或 重要 景物 放 在 “九宫 格 ”交叉 点 的 最 佳 位 
上 。 一 般 认 为 ， 右 上 方 的 交叉 点 最 为 理想 ， 其 次 为 右 下 方 的 交叉 点 。 这 种 构图 格式 较 符 
人 们 的 视觉 习惯 ， 使 主体 自然 成 为 视觉 中 心 ， 具 有 突出 主体 ， 并 使 画面 趋向 均衡 的 特点 。 
九宫 法 的 摄影 作品 案例 如 图 7-22、 图 7-23 所 示 。 











































































































































































































省 落 天 




















沽 六 器 书 沾 薄 亲 洽 计 区 沙 中 沾 -—| 





区 AL 黄金 分 割 法 构图 王 大 治 





图 Yse2y 儿 宫 格 ” 王 大 治 
3. 曲线 法 


运用 曲线 法 的 作品 画面 上 的 景物 呈 S 形 曲线 的 构图 形式 ， 具 有 延长 、 变 化 的 特点 ， 使 
人 看 上 去 有 韵律 感 , 产生 优美 、 雅 致 .协调 的 感觉 .运用 $S 形 曲线 构图 的 作品 案例 如 图 7-24、 
图 7-25 所 示 。 























图 7-24 S 形 f 














线 构图 “ 王 大 治 图 7-25 S 形 曲线 构图 货 旭 











4. 对 角 线 法 

摄影 时 把 主体 安排 在 对 角 线 上 ， 能 有 效 地 利用 画面 对 角 线 的 长 度 ， 同 时 也 能 使 陪 体 与 
主体 发 生 直接 关系 。 运用 对 角 线 法 构图 的 作品 ， 富 于 动感 ， 显 得 活泼 ， 容 易 产 生 线条 的 汇 
聚 趋势 ， 吸 引 人 的 视线 ， 达 到 突出 主体 的 效果 。 作 品 案例 如 图 7-26、 图 7-27 所 示 。 



































图 7-26 对 角 线 构图 王 大 治 












NS 
sy :分 或 垂直 三 分 。 


中 作 品 案例 如 图 7-28 所 示 。 


:分 法 给 人 稳定 、 








图 7-28 三 分 法 构图 王 大 ; 








摄影 构图 的 方法 很 多 ， 想 在 摄影 构图 中 有 所 创新 突破 就 需要 在 长 期 的 摄影 实践 中 不 断 
地 摸索 总 结 , 在 摄影 构图 中 是 没有 固定 不 变 的 模式 的 , 能 突出 主题 就 是 最 好 的 构图 ,。 图 7-29 





所 示 为 运用 以 点 破 面 构图 的 摄影 作品 案例 ， 图 7-30 为 运用 对 称 构图 的 摄影 作品 案例 。 
另外 ， 线 条 不 仅 在 设计 素描 中 有 极为 重要 的 地 位 ， 在 摄影 构图 中 也 是 主要 组 成 因素 。 

线条 的 提炼 是 客观 事物 存在 的 一 种 外 在 形式 ， 它 制约 着 物体 的 表面 形状 ， 每 一 个 存在 着 的 

物体 都 有 自己 的 外 沿 轮廓 形状 ， 都 呈现 出 一 定 线条 组 合 。 摄 影 艺 术 同 样 必须 重视 线条 的 提 

炼 和 运用 ， 要 善于 利用 角度 、 光 线 、 镜 头等 自身 特有 的 手段 ， 把 不 同 物体 富有 表现 力 的 外 [ES 












































生动 的 视觉 形象 。 




















图 7-29 以 点 破 面 构图 王 大 治 图 7-30 对称 构 图 王 大 治 


7.5 设计 素描 在 动漫 设计 中 的 应 用 & 


设计 素描 传承 了 传统 绘画 性 素描 的 艺 SN 告 型 基础 训练 有 机 地 同 专业 设计 联系 
忆 来 。 在 动画 专业 的 教学 中 ， 人 9 举 足 :用 。 设 计 素 描 既 能 增强 学 
体 结构 的 分 析 和 把 握 能 力 民 叉 能 激发 学 生 的 想象 力 和 创造 力 。 设 计 素 描 是 


须 掌 握 的 基础 学 科 : 
原因 六 修 型 组 成 。 构 图 先 画 草图 确定 人 


计 ， 在 进 一 骂 成 原画 修 型 ， 这 需要 纯粹 的 

6 末 更 标准 ， 使 原画 面 结构 、 
谨 、 扎 实 的 素描 基本 功 ， 丰 富 
图 7-31 所 示 。 

































































图 7-31 动画 人 物 山 凤 坤 








动画 是 集 电影 、 绘 画 、 建 筑 、 音 乐 、 戏 剧 等 艺术 为 一 体 的 综合 艺术 。 其 中 绘画 艺术 对 
动画 的 影响 是 至 关 重 要 的 。 一 部 优秀 的 动画 片 必 然 要 有 让 人 过 目 不 忘 的 卡通 形象 ， 这 些 形 
象 或 活泼 、 或 怪异 、 或 专 张 、 或 幽默 ， 极 具 个 性 的 不 同形 象 给 人 们 留 下 深刻 印象 。 在 动画 
设计 艺术 中 ， 设 计 素描 是 不 以 真实 地 再 现 自然 为 目的 ， 而 是 从 自然 形态 中 不 断 获取 超越 客 
体 的 外 在 表现 形式 ， 达 到 主动 性 的 认识 与 创造 。 动 画作 品 案例 如 图 7-32、 图 7-33 所 示 。 




















图 7 和 3 入 画作 品 (一) 山 风 间 人 图 7-33 动画 作品 (二 ) 山 风 坤 

在 动画 设计 专业 中 ， 具 备 良 好 的 造型 能 力 是 学 好 动画 设计 重要 的 基本 功 之 一 。 不 管 是 
动画 的 人 物 设计 、 场 景 设计 还 是 道具 设计 ， 均 需要 较 强 的 造型 能 力 。 动 画 人 物 形象 风格 多 
样 ， 除 了 写实 风格 外 ， 还 有 相对 抽象 、 夸 张 、 趣 味 性 强 的 艺术 形象 。 这 些 形象 虽然 是 卡通 
形象 ， 但 有 正确 的 结构 关系 ， 合 理 的 比例 概念 ， 是 以 生活 中 的 形象 作为 夸张 的 基础 。 动 画 
形象 是 源 于 生活 而 高 于 生活 ， 是 将 现实 生活 中 的 事物 进行 高 度 的 概括 、 提 炼 、 夸 张 、 变 形 
的 产物 。 动 画 设计 应 该 建立 在 客观 现实 基础 之 上 ， 因 为 任何 艺术 形式 离开 了 现实 世界 都 会 
变 得 苍白 无 力 而 无 法 独立 生存 。 实 践 证 明 设计 素描 课程 训练 能 有 效 地 培养 动画 专业 学 生 的 
想象 能 力 、 较 强 的 创作 能 力 。 动 画作 品 案例 如 图 7-34、 图 7-35 所 示 。 

创造 性 思维 是 动画 设计 的 动力 。 设 计 素描 就 是 借助 于 这 种 创造 性 思维 ， 结 合 对 视觉 形 
式 的 体验 ， 将 情感 融入 动画 设计 的 创意 表现 之 中 ， 使 创造 性 思维 得 到 不 断 升华 的 绘画 表现 
形式 。 作 为 一 名 动画 设计 师 应 该 掌握 设计 素描 的 精 伦 ， 培 养 敏锐 的 视觉 观察 力 ， 增 强 接受 
视觉 信息 的 能 力 ， 形 成 透 过 事物 表面 探索 事物 本 质 的 创作 思维 习惯 ， 创 作出 源 于 生活 而 高 
于 生活 的 动画 形象 ， 设 计 出 更 好 的 动画 作品 ， 才 能 吸引 广大 观众 的 眼球 ， 实 现 经 济 效益 ， 
产生 社会 效应 。 动 画作 品 案例 如 图 7-36 所 示 。 
































泣 问 登 吓 泪 襄 平 贡 竺 六 小 平山 站 





图 7-34 动画 作品 (三 ) 山 民 绩 图 7-35 动画 作品 (四 ) 山 凤 坤 








图 7-36 动画 作品 (五 ) 山 凤 坤 











= 室内 设计 是 指 为 满足 一 定 的 建造 目的 (包括 人 们 对 它 的 使 用 功能 的 要 求 、 对 它 的 视觉 


感受 的 要 求 ) 而 进行 的 准备 工作 ， 对 现 有 的 建筑 物 内 部 空间 进行 深加工 的 增值 准备 工作 。 


进行 室内 设计 的 目的 是 为 了 让 具体 的 物质 材料 在 技术 、 经 济 等 方面 ， 在 可 行 性 的 有 限 条 件 
下 形成 能 够 成 为 合格 产品 。 在 室内 设计 中 ， 室 内 效果 图 的 表现 主要 是 借助 设计 素描 基础 来 
表现 室内 的 空间 、 透 视 、 结 构 、 布 置 ， 表 现 手 法 灵活 多 样 。 
室内 设计 以 素描 教学 为 基础 ， 视 觉 表 现 为 主 。 室 内 效果 图 的 表现 是 室内 设计 的 语言 
更 多 地 体现 了 设计 素描 在 室内 设计 效果 表现 中 的 作用 。 室 内 设计 的 学 习 首先 要 了 解 绘画 中 


的 了 





E 方 体 、 长 方 体 、 

















圆柱 体 等 ， 通 过 设计 素描 的 训练 不 断 了 解 各 自 的 空间 关系 。 设 计 者 只 


有 充分 地 认识 几何 形体 结构 、 自 然 结 构 、 透 视 结构 、 空 间 结 构 等 ， 通 过 不 断 地 加 工 才 能 设 
计 出 满足 人 们 心理 需求 作品 。 素 描 中 对 静物 的 平面 图 与 立 面 图 的 绘制 ， 将 提高 学 生 在 室内 
设计 中 对 物体 大 小 、 





快速 性 。 由 此 可 见 ， 


设计 速写 线条 的 运 




















。 室 内 设计 效果 图 案例 如 图 7-37 所 示 。 


本 3 


比例 、 体 量 、 空 间 等 的 理解 能 力 





图 7-37 ”室内 设计 效果 图 吴 延 远 
室内 设计 主要 强调 创意 功能 的 表现 ， 设 计 稿 的 表现 要 求 有 创意 性 、 严 谨 性 、 功 能 性 和 





设计 素描 中 形体 结构 的 描绘 与 透视 描绘 训练 的 重要 性 ， 尤 其 是 素描 中 




















更 为 突出 。 平 时 训练 学 生 对 复杂 的 室内 空间 用 简练 的 速写 方法 ， 快 速 


完成 其 结构 与 透视 十 分 重要 。 在 学 习 过 程 中 只 要 努力 把 握 各 种 造型 元 素 ， 就 能 表现 出 完整 


的 设计 方案 从 而 达到 





在 建筑 设计 中 ， 





设计 素描 的 基本 功 。 
使 用 工具 有 铅笔 、 钢 笔 、 针 管 笔 和 炭 笔 等 。 色 彩 表现 的 主要 工具 有 彩 铅 、 马 克 笔 、 透 
明 水 色 、 水 粉 等 。 建 筑 设计 草图 主要 以 设计 速写 的 形式 来 表现 ， 设 计 效 果 图 注重 透视 、 比 
例 、 结 构 等 关系 。 建 筑 效果 图 作品 案例 如 图 7-38、 图 7-39 所 示 。 


主 ， 





























设计 目的 。 
设计 素描 的 作用 与 在 其 他 设计 中 同样 重要 。 建 筑 效果 图 的 绘制 离 不 开 
手绘 建筑 表现 分 音色 表现 和 色彩 表现 ， 单 色 表现 以 线 描 类 和 明暗 类 为 




















泣 问 登 媳 泪 襄 平 剖 竺 六 小 平 咒 四 














图 7--39 ”建筑 效果 图 (二 ) 吴 延 远 














7.7 ”设计 素描 在 产品 设计 中 的 应 用 实例 


下 
筛选 、 
A | 





六 人 








面 主要 以 一 款 玉 米 收获 相 
色彩 设计 、 三 维 建 模 等 ， 




















必 的 技术 路 线 基本 成 熟 ， 


的 外 观 设 计 为 例 ， 通 过 市 场 调研 、 设 计 定 位 、 设 计 方 案 的 
进一步 说 明 设计 素描 在 设计 中 的 重要 作用 。 




















玉米 收获 机 前 期 调研 
根据 玉米 收获 机 的 市 场 现 ; 











状 分 析 ， 目 前 我 国 玉米 收获 技术 研发 取得 重大 突破 ， 主 产 区 











悬挂 式 、 自 走 式 玉米 收获 机 的 可 靠 性 不 断 提高 ， 农 民 对 玉 











需求 越 来 越 大 ， 各 个 
改变 之 外 ， 在 外 观 造 型 上 没有 突破 性 变化 ， 因 














米 











的 4 





我 国 
相继 引进 
7.7.2 拾 穗 台 设计 

1. 造型 分 析 


玉米 收获 机 
有 一 种 令 人 难以 














四 








E 活 、 生 存 方式 来 解决 存在 的 问题 ， 向 舒适 性 、 使 用 
的 玉米 收获 机 械 的 发 展现 状 与 国外 一 些 先进 技术 相 比 ， 还 有 很 大 的 差距 。3 
外 机 械 产品 汲取 经 验 ， 以 此 来 改变 收获 机 的 工作 效率 和 提高 技术 水 平 。 


觉 ， 








机 械 产品 十 分 必要 。 


区 域 玉米 机 收发 展 明显 提速 。 但 是 ， 
此 设计 一 款 具 有 人 性 化 设计 理念 





每 款 机 器 的 设计 除了 功 


的 








玉米 收获 机 的 研究 与 生产 技术 比较 成 熟 。 目 前 美国 、 德 
4 收获 已 基本 实现 了 全 部 机 械 化 作业 。 国 外 的 
切 关 系 ， 更 重要 的 是 建立 起 产品 与 人 之 间 的 情感 关系 ， 设 计 的 机 械 产品 以 人 为 中 心 ， 

















、 乌 克 兰 等 西方 国家 ， 玉 
玉米 收获 机 在 设计 中 注重 人 与 产品 之 


间 





的 密 
绕 人 

































既 容 易 对 接触 者 的 

















系 产 生 距 离 感 。 
冷漠 的 心理 感受 。 











2. 色彩 分 析 


从 色彩 上 看 ， 当 我 们 
的 感觉 ， 很 难 联想 到 靓丽 
红 、 白 配色 方案 ， 如 
含义 。 白 色 象 征 着 纯洁 、 
有 负面 的 象征 意义 。 收 割 
的 这 种 心情 。 白 色 会 对 玉 
烦躁 不 安 的 情绪 。 具 体 



































的 



































米 收获 机 前 墨 的 设计 
护 罩 前 端 尖 部 需要 咯 向 下 做 


的 


图 7-41 


言 
辣 





米 


也 说 ， 就 是 要 巧妙 地 安 


E 米 本 来 是 一 种 丰收 


7-40 玉米 收获 机 拾 德 台 


色彩 。 目 前 ， 国 内 市 场 上 的 玉米 





雅 ， 但 结合 我 们 本 民族 的 文化 ， 





改 获 机 所 使 用 的 人 机 环境 造成 负 I 








的 喜悦 ， 但 是 在 这 里 
看 影响 ， 
排 色彩 的 组 合 ， 即 处 理 好 主 与 次 、 协 调 与 对 


安全 性 、 操 作 方 便 性 方向 发 展 。 






收获 机 


所 示 。 红 色 象 征 着 热烈 、 温 暖 ， 但 同时 
白色 在 我 








我 国 也 


的 前 护 旱 设计 ， 从 外 观 造型 上 来 看 比较 os 感觉 尖锐 、 锋 利 ， 
， 又 容易 使 人 、 机 之 间 的 关 


Re 所 


使 之 可 以 扶 起 倒 下 的 玉米 杆 。 


以 就 给 使 用 人 群 造 成 了 


是 到 机 械 产 品 时 ， 人 们 的 第 一 心理 反应 会 是 笨重 、 粗 烽 、 浓 重 








的 前 单 大 部 分 采 
也 有 危机、 紧张 的 潜在 
国 多 用 于 形 匡 ， 






































比 、 变 化 与 统一 的 关系 。 在 现 有 玉米 收获 机 的 色彩 设计 上 ， 红 色 与 
十 分 合理 ， 尤 其 是 在 前 单 的 色彩 比例 处 理 上 ， 虽 然 有 红色 的 





一 种 不 愉快 的 心理 感受 。 








的 白色 很 难 体现 出 人 们 
会 给 驾驶 者 带 来 心理 


到 绍 久 




















色 所 使 用 的 比例 不 是 

















攀 丽 但 


是 缺乏 合理 拱 配 ， 给 人 


沽 六 丑 书 沾 薄 亲 洽 计 区 沙 中 沾 -—| 








7-41 ”玉米 收获 机 拾 穗 台 











人 丛 


造型 上 说 ， 本 款 玉 米 收 获 机 的 设计 
当 加 以 倒 角 ， 这 使 得 人 和 机 器 的 
了 棱角 可 能 引发 的 意外 事故 。 其 次 ， 


3. 拾 穗 台 设 计 方 案 

经 过 调研 和 实地 考察 进行 方案 设计 。 从 外 观 
采用 了 流线型 的 造型 方式 ， 使 前 晶 棱 角 变 得 平 ; 
距离 拉 近 ， 人 机 之 间 的 关系 更 加 合理 密切 RA 
前 黯 的 头 部 上 侧 造型 略 向 上 倾斜 ， 5 程 中 插入 土 中 ， 还 利于 拱 起 倒 下 的 玉米 。 
WR ER 细腻 ， 从 而 满足 了 使 用 者 
更 高 层次 的 心理 需求， 也 突出 从 9 内涵 。 































Redesg 


图 7-42 拾 德 台 设计 方案 (一 ) 图 7-43 ” 拾 穗 台 设计 方案 (二 ) 

















全 
加 














图 7-45 ” 抢 德 台 设 计 方 案 (四 




















4. 三 维 建 模 


在 反复 论证 之 后 确定 造型 ， 主 要 考虑 人 的 视觉 和 实用 功能 并 存 ， 缺 一 不 可 。 
在 色彩 方案 上 ， 玉 米 收获 机 采用 了 浅 绿色 与 白色 的 色彩 配色 方案 ， 如 图 7-46 所 示 。 前 




















罩 部 分 整体 采用 绿色 与 老式 玉米 收获 机 所 采用 的 红 、 白 色彩 配色 方案 相 比较 ， 浅 绿色 给 人 


带 来 生机 、 充 满 希望 的 心理 感受 。 浅 绿色 还 具有 一 定 的 持久 性 ， 即 使 人 和 久 望 而 不 厌 ， 吸 





人 的 视觉 。 


它 给 使 用 者 营造 出 平静 、 生 机 、 安 全 的 心理 感受 。 


居间 器 卫 由 东 中 嘻 计生 洲 中风 -—| 





图 7-46 “抢种 名 没 译 失 实 C6) 

7.7.3 ”驾驶 室 设计 SN 

目前 ， 国 内 市 场 上 的 收获 机 驾驶 察 半 舍 型 上 呈 上 宏 下 宽 的 形状 ， 造 型 笨拙 、 庞 大 ， 不 
美观 ， 这 样 的 造型 也 影响 了 驾 怠 营 的 税 线 。 本 设计 在 驾驶 室 的 设计 上 注重 人 机 工程 学 的 应 
用 ， 驾 驶 室 的 造型 采用 倒 柳 静 的 造 汐 方式 ， 大 小 尽 千 嗽 疹 农用 机 械 中 的 标准 尺寸 ， 挡 风 玻 
璃 的 造型 是 弧 型 ， 这 梯 不 仪征 形 美观 ， 而 且 开 见 议 使 用 者 的 视野。 

1. 驾驶 室 与 机 夭 整 体 分 析 -EN 

目前 ， 春 凌 b 的 玉米 收获 机 驾驶 j 机 身 整体 尺寸 的 比例 不 够 合理 。 驾 驶 室 的 造型 
并 未 给 入 带 来 美的 享受 ， 视觉 上 不 开阔 比较 凌乱 ， 车 灯 设计 缺乏 美感 ， 驾 驶 室 座 椅 在 人 机 工 
程 上 缺乏 舒适 性 ， 使 人 看 到 了 机 器 的 庞大 和 笨拙 ， 在 人 机 操作 上 缺少 人 性 化 的 设计 理念 。 


































7-47 ”驾驶 室 
1 





EK 当空 it 方案 
MS 
3. 驾驶 宝 三 维 建 模 效果 图 WX > 
A Ye a 
在 玉米 收获 机 驾驶 室 胸 名 和 过 程 中 ， 充 分 考 上 筷 中 者 的 视线 问题 ， 驾 驶 室 采 用 弧 弄 ， 
从 驾驶 痢 的 角度 来 说 , 产 要 看 到 把 台 又 要 贡 到 让， 这 样 就 能 达到 视野 开阔 的 目的 。 轰 
驶 室 两 侧 增 加 了 扔 从 护栏 设计 采用 凡 仍 罗 ?的 元 素 ， 简 洁 、 大 方 、 实 用 ， 起 到 安全 保护 
的 作用 。 设 识 基 电 人 为 本 ， 设 计 为 人 的 颖 下 理 念 融入 产品 中 ， 给 农用 机 械 产品 注入 生命 的 
活力 ， 从 而 达到 大 、 机 、 环 境 的 高 度 和 谐 的 统一 。 











加 





7-49 驾驶 室 效果 图 
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图 7-52 ”驾驶 室 效果 图 (四 ) 





实例 证 明 ， 本 款 玉米 收获 机 的 设计 ， 不 仅 在 外 观 造 型 上 有 了 新 的 突破 ， 而 且 在 细节 上 
也 体现 了 具体 化 、 人 性 化 的 设计 理念 。 本 款 机 器 将 改变 以 往 人 们 对 农用 机 械 产品 在 外 观 上 
的 认识 ， 让 人 以 一 种 新 视野 ， 新 理念 来 享受 收获 中 的 喜悦 。 

通过 设计 案例 分 析 ， 我 们 可 以 看 出 精致 的 设计 不 再 只 属于 城市 ， 农 用 机 械 产品 设计 中 
渗透 人 性 化 设计 理念 也 是 上 分 必要 的 。 细节 人 性 化 设计 将 在 各 类 产品 中 占有 越 来 越 重 要 的 
位 置 ， 也 是 未 来 设计 的 。 从 情感 的 角度 关怀 使 用 者 ， 注 重 环境 、 人 及 产品 的 和 谐 
关系 是 最 重要 的 ， 也 是 目前 设计 领域 发 展 必然 趋势。 


本 章 小 结 
本 章 主 要 介绍 了 设计 素描 在 后 续 课程 (例如 平面 设计 、 产 品 设计 、 摄 影 技术 、 动漫 设计 、 
室内 外 设计 ) 中 的 应 用 以 及 设计 案例 ,主要 要 求学 生 掌 握 设计 素描 在 各 类 设计 中 的 应 用 技巧 
与 表现 形式 ， 通 过 设计 案例 的 学 习 ， 充 分 认识 SN 要 性 。 


思考 与 织 


1. 设计 素描 在 后 续 课程 中 的 地 位 与 作 烟 -。 
. 设计 素描 在 产品 设计 中 起 怎样 的 他 由 
3. J 脑 中 的 哪些 知识 点 ? 
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